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MEDIALNE TRANSFORMACJE CZASU 1 PRZESTRZENI
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1. WSsTEP

Nowe media cyfrowe bardzo skutecznie zmienily czasowy i przestrzen-
ny wymiar zycia czlowieka. Wszystkie $rodki techniczne miaty zawsze wptyw
na organizacj¢ zZycia spolecznego, lecz rozwéj nowych technologii telekomu-
nikacyjnych i medialnych jest szczegélnie znaczacy w tym zakresie. Pozwa-
laja one ludziom przenika¢ przez czasowe i przestrzenne granice charakte-
rystyczne dla bezposredniej interakcji, transformujg czasowe i przestrzenne
uwarunkowania komunikacyjnego porzadku spolecznego oraz umozliwiajg
wykorzystanie tego przeorganizowanego porzadku do realizowania okreslo-
nych celéw indywidualnych i spotecznych.

Nowe media pozwalaja zatem pokonaé ograniczenia i uwarunkowa-
nia czasowe oraz przestrzenne w komunikacji spotecznej. Wyidealizowana
koncepcja interpersonalnej komunikacji zaktadata czesto spotecznie skon-
struowang potrzeb¢ natychmiastowe;j interakeji. Dlatego tez tradycyjne ko-
munikowanie masowe ze swej natury postrzegane bylo jako komunikacja
apersonalna. Nowe media podwazyly takie rozumienie komunikacji medial-
nej. Co wigcej, pozwalaja one pokona¢ ograniczenia czasowej synchroniza-
¢ji w komunikowaniu, zwigkszajac tym samym mozliwoéé ogélnej interak-
tywnosci i interpersonalnoéci w komunikacji medialnej'. W toku naszych
analiz postugujemy si¢ technicznym okresleniem mediosfery jako przestrze-

! Por. R.E. Rice, Artifacts and Paradoxes in New Media, w: D. McQuail (red.),
McQuail's Reader in Mass Communication Theory, London, Thousand Oaks, New
Delhi 2002, s. 131.
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ni medialnej w odniesieniu do opisu catosci elementéw, uwarunkowari, ce-
16w i skutkéw oddzialywania nowych mediéw na cztowieka i spotecznos¢
ze szczeg6lnym uwzglednieniem specyficznej roli cztowieka jako twércy tej
przestrzeni. Przedmiotem naszych analiz, prowadzonych z perspektywy per-
sonalizmu, jest préba odpowiedzi na nastgpujace pytania.

- Po pierwsze, jak nowe media elektroniczne zmieniaja czasowo-prze-
strzenne uwarunkowania ludzkiego zycia, zaréwno w faktycznym wymiarze
tych zmian, jak i w ich fenomenalnym doswiadczeniu i percepcji? W tym
kontekscie prébujemy odkrywa¢ nows perspektywe problematyki medialne;:
perspektywe filozoficzna.

- Po drugie, jak nowe media wplywaja na refleksje teoretyczng nad cza-
sowymi i przestrzennymi aspektami komunikacji? W tym kontekscie zwra-
camy uwagg na potrzebg rewizji tradycyjnych uj¢é proksemiki i chronemiki
medialnej Edwarda T. Halla.

- Po trzecie, jakie s3 uwarunkowania i konsekwencje nowej przestrzeni
medialnej: cyberprzestrzeni i rzeczywistosci wirtualnej? W tym kontekscie
chcemy pokaza¢ aktualno$é i wyrazistos¢ filozoficznych konsekwencji funk-
cjonowania nowych mediéw: konsekwencji epistemologicznych, antropolo-
gicznych, ontycznych, aksjologicznych i filozoficzno-spotecznych.

Odpowiedzi na te pytania majg charakter analitycznego sondowania
jakosci wspétczesnej mediosfery oraz stanowig préb¢ spojrzenia na me-
dia z perspektywy filozofii mediéw. Spojrzenie z tej perspektywy jest jedna
z préb teoretycznego podjecia wyzwan cywilizacji medialnej.

2. MEDIALNE ZMIANY CZASOWO-PRZESTRZENNYCH UWARUNKOWAN
ZYCIA CZLOWIEKA

Nadejscie ery telekomunikacji i ery mediéw elektronicznych spowodo-
wato wieloptaszczyznowe zmiany w czasowo-przestrzennych uwarunkowa-
niach zycia cztowieka i spolecznosci’. Zmiany te maja charakter zaréwno
faktycznych przeobrazen czasowych i przestrzennych kontekstéw coraz bar-
dziej zmediatyzowanej ludzkiej komunikacji, jak i odzwierciedlajg stan do-
$wiadczalno-fenomenalnej percepcji medialnego oddzialywania na cztowie-
ka i spotecznoéé. Do tych zmian mozemy zaliczy¢ migdzy innymi ponizsze
zagadnienia:

2 Por. ].B. Thompson, Media i nowoczesnost. Spofeczna teoria mediéw, Wroctaw

2001, s. 37-42.

120



- Uniezaleznienie czasu od przestrzeni w tym sensie, ze translokacje prze-
strzenne nie powodujg juz konieczno$ci opéznienia czasowego. Oddalenie
przestrzenne zostalo znaczaco zmniejszone, natomiast opéZnienie czasowe
w przekazie komunikacyjnym niemalze zupelnie zlikwidowane.

- Pojawienie si¢ symultanicznoéci mi¢dzyprzestrzennej’. Doswiadczenie
symultanicznosci, to znaczy wydarzen nast¢pujgcych w tym samym czasie,
wigzalo si¢ ze specyficzng lokalizacja osoby. Symultanicznoéé wydarzen za-
ktadata, iz ten sam czas musi si¢ réwna¢ temu samemu miejscu. Wraz z unie-
zaleznieniem uwarunkowan czasowych od przestrzennych spowodowanym
przez telekomunikacje i media, doswiadczenie symultanicznoéci wydarzen
uniezaleznilo si¢ od ich wspdlnej lokalizacji w przestrzeni. Technika umoz-
liwita doswiadczanie wydarzen i ich odbiér jako symultanicznych, mimo iz
nastgpowaty one w odleglej od siebie przestrzeni. W odréznieniu od bardzo
konkretnego kontekstu #u 7 teraz pojawilo si¢ poczucie feraz, niezwigzane juz
z zadng konkretng lokalizacjg*.

Konieczno$¢ medialnej standaryzacji czasu na éwiecie’. Przemiany
uwarunkowari czasowych i przestrzennych, spowodowane w duzej mierze
przez rozwéj nowych technologii komunikacyjnych, a takze czgéciowo przez
rozwdj coraz szybszych $rodkéw transportu, stworzyly problemy dotyczace
koordynacji czasu i przestrzeni, dlatego zaistniala konieczno$¢ dokonania
standaryzacji czasu na $wiecie.

- Zmiana indywidualnego poczucia czasu i przestrzeni przez czlowieka
w wymiarach psychologiczno-egzystencjalnych i spoleczno-historycznych.
Rozwéj nowych $rodkéw komunikowania i nowych srodkéw transportu ma
réwniez wpltyw na to, jak czlowiek doswiadcza czasowych i przestrzennych
uwarunkowan swojego Zycia. Ujednoliceniu czasu towarzyszylo rosnace za-
interesowanie osobistymi doznaniami zwigzanymi z czasem i przestrzenia,
szybkoscig i symultanicznoscig oraz uniezaleznieniem doswiadczenia czasu
od do$wiadczenia przestrzeni.

- Pojawienie si¢ tzw. historycznosci medialnej*. Zanim media zdomino-
waly przestrzen ludzkiej komunikacji podstawowym Zrédlem wiedzy byta
wymiana tresci symbolicznych w bezposrednich interakcjach. Rosngca do-

3 Por. H. Nowotny, Time: The Modern and Postmodern Experience, Cambridge
1994.

* Por. ].B. Thompson, Media i nowoczesnost, dz. cyt.,s. 38.

5 Por. E. Zerubavel, The Standardization of Time: A Sociobistorical Perspective,
»~American Journal of Sociology”, 88 (1982), s. 1-23.

¢ J.B. Thompson, Media i nowoczesnosé, dz. cyt., s. 40.
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stepnoéé medialnych form symbolicznych stopniowo zmieniala sposéb,
w jaki wickszos¢ ludzi zdobywala wiedzg o $wiecie 1 wlasnej historii. Tradycja
ustna zostata uzupeiniona i do pewnego stopnia przetworzona dzigki rozpo-
wszechnianiu si¢ produktéw medialnych. Rozwdj srodkéw komunikowania
stworzyl to, co Thompson nazywa historycznoscig medialng: doswiadczenie
przeszlosci, odczucie tego, jak przeszlos¢ rzutuje na czlowieka obecnie, bardzo
si¢ uzaleznily od stale poszerzanej oferty medialnych form symbolicznych.

- Medialna globalizacja, ktéra Thompson nazywa medialng swiatowos-
cig’, a McLuhan globalng wioskg. Pojecie o éwiecie lezacym poza granicami
bezposredniego doswiadczenia cztowicka, poczucie jego wlasnego miejsca
na tym $wiecie ksztaltuja si¢ przy coraz wigkszych wpltywach medialnych
form symbolicznych. Rozpowszechnianie produktéw medialnych pozwala
cztowiekowi w pewnym sensie doswiadcza¢ wydarzen, obserwowaé innych
i zdobywaé wiedz¢ o $wiecie rozciagajacym si¢ daleko poza jego codzien-
ny horyzont poznawczy. W ten sposob poszerza on przestrzenne horyzonty
rozumienia siebie, innych i $wiata, gdyz nie ogranicza go juz koniecznosé
fizycznej obecnos$ci w miejscu, w ktérym dzieja si¢ obserwowane przez niego
wydarzenia.

- Zmiana relacji czlowieka do spolecznosci. Jest to zagadnienie bardzo
szerokie, bedace przedmiotem wielu studiéw socjologicznych. Postrzeganie
$wiata przez czlowieka i doswiadczenie wlasnego miejsca w spolecznosci
uwarunkowane s coraz bardziej oddzialywaniem mediéw. Zmianom ulega
réwniez poczucie wigzi cztowieka ze spolecznoscia, z ktérg jest on zwigzany
poprzez czas i przestrzen, z ktéra dzieli wspélne pochodzenie i los. Cztowiek
odczuwa przynalezno$¢ do spolecznoéci czgéciowo wygenerowanej przez
media.

- Transformacja dystansu czasowo-przestrzennego. Doswiadczenie czasu
i przestrzeni jest $ci§le zwigzane z poczuciem dystansu, czyli do$wiadcza-
niem tego, co bliskie i dalekie. Poczucie dystansu natomiast w duzej mierze
zalezy od tego, jakimi §rodkami komunikacji cztowiek dysponuje. Odgrywa-
ja one znaczacy rolg w ksztattowaniu ludzkiego poczucia dystansu. Transfor-
macja w postrzeganiu dystansu lezy u podstaw tego, co nazywa si¢ kompresjg
przestrzenng i czasowq’.

7
8

Tamze.

Por. J.B. Thompson, Media i nowoczesnost, dz. cyt., s. 41; zob. réwniez: D. Har-
vey, The Condition of Postmodernity: An Enquiry into the Origins of Cultural Change,
Oxford 1989, s. 240n; D.G. Janell, Globa! Interdependence and its Consequences, w:
S.D. Brunn, T.R. Leinbach (red.), Collapsing Space and Time: Geographic Aspects of
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Przedstawione aspekty medialnych zmian czasowo-przestrzennych
uwarunkowan ludzkiego zycia dotycza przede wszystkim doswiadczen czasu
i przestrzeni w sferze psychologiczno-egzystencjalnej cztowieka oraz w sferze
relacji spotecznych. Nie dotycza one bowiem zmian miary fizykalnych para-
metréw czasowych i przestrzennych ram ludzkiego zycia oraz dziatania.

3. MEDIALNE PROCESY EKSPANS]JI I KOMPRES]JI PRZESTRZENNE]

Truizmem jest chyba twierdzenie, ze podstawowe uwarunkowania na-
szej obecnosci w §wiecie wynikaja ze struktury organizacji czasu i przestrzeni.
Z jednej strony mozna dostrzec ujgcie przestrzeni jako pewnego faktora ze-
wngtrznego, do ktérego ludzie dostosowuja swe dziatania zyciowe, z drugiej
strony ujmuje si¢ przestrzeri jako pewna jakoé¢, ktéra daje si¢ ksztattowaé od
wewnatrz. Rozumienie przestrzeni w mediach, w kontekscie tradycyjnych
skojarzeri tego pojecia z rozlegloscia, rozciagloscia, zajmowaniem miejsca,
tak bardzo uleglo zmianom, iz wydaje si¢ w ogéle nie mie¢ nic wspélne-
go z euklidesowym rozumieniem przestrzeni trzech wymiaréw. Media do-
konaty znacznej transformacji pojecia przestrzeni. Te transformacj¢ mozna
przedstawi¢ na dwa sposoby.

Po pierwsze, poprzez prébe charakterystyki i opisu generowanych przez
najnowsze technologie komputerowe przestrzeni wirtualnych i cyberprze-
strzeni lub po drugie, poprzez analize konsekwencji zmian uwarunkowar
przestrzennych pod wpltywem nowych technologii i mediéw. Bedziemy sig
raczej koncentrowad na tym drugim sposobie, gdyz wydaje si¢, iz nie mozna
rozwazac zycia i obecnosci cztowieka we wspélczesnym $wiecie w oderwa-
niu od tego, w jaki sposob on sam wyraza si¢ poprzez relacje przestrzenne
i jak je tworzy®. Nie mozna réwniez analizowa¢ relacji przestrzennych zycia
czlowieka bez uwzglednienia perspektywy medialnej i jej wptywu na Zyciowa
przestrzen czlowieka.

Sprébujemy teraz pokazaé niektére typowe aspekty tej medialnej trans-
formacji przestrzeni i przestrzennej ekspansji mediéw™. Pierwsza ekspansja
polega na poszerzeniu granic komunikacji w skali globalnej. Przestrzennosé
nie stanowi zasadniczej granicy dla przekazéw medialnych z zachowaniem

Communication and Information, London 1991, s. 47-81.

* Por. B. Kita, Migdzy przestrzeniami, O kulturze nowych medidw, Krakéw 2003,
5. 21n.

10 F. Weil, Die Medien und die Ethik. Grundziige einer brauchbaren Medienethik,
Freiburg, Miinchen 2001, s. 107-118.
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nieprzekraczalnych technologicznych i przyrodniczych uwarunkowari. Dru-
gim aspektem tej ekspansji byloby poszerzenie w gtab komunikacji. Polega
ono na mozliwosci komunikowania si¢ czy percepcji medialnej przy pomocy
wielu zmystéw réwnoczesnie. Takg mozliwo$¢ otwieraja multimedia czy hi-
permedia, ktére 1acza w jeden system rézne formy réwnoczesnego przekazu.
Trzecig forma poszerzenia przestrzeni medialnej staje si¢ nieograniczono$¢
w tresci przekazu. Mozliwos¢ braku granic w tak rozumianym obszarze me-
dialnym wynika czg¢sto z braku stosowania personalistycznych kryteriéw
etycznych w funkcjonowaniu mediéw. Czwarta perspektywa znoszenia granic
w przestrzeni medialnej obejmuje procesy zwigzane z szybkoscia przekazu,
dzigki ktérym przekaz czy interaktywnos$¢ medialna dokonuja si¢ w czasie
rzeczywistym. Ostatnim aspektem ujmowania tego zagadnienia moze by¢
zjawisko interaktywnosci, ktére zaciera granice miedzy nadawcg i odbiorca
przekazu, dajac uczestnikom komunikacji medialnej mozliwo$é¢ bezposred-
niego, czyli aktualnego w czasie rzeczywistym uczestniczenia w wydarze-
niach medialnych.

Nowe media, ,wprowadzajac familiarno$¢, bezposrednios¢, progra-
mujac uczestnictwo, a nawet interaktywnos$¢; dajac mozliwosé podiaczenia
si¢ w kazdej chwili do nieprzerwanego strumienia, oferujac ciagly kontakt
w realnym czasie”", dokonujg systematycznej dekonstrukcji r6l medialnych.
W ten sposéb media dostarczajg ludziom mozliwosci bycia potaczonym
w zbiorowym permanentnym urzeczywistnianiu ich Zyciowej przestrzeni'2.
Media funkcjonuja na granicy nieustannego sprzg¢zenia czasowego mig¢dzy
natychmiastowos$cig a aktualnoscia, migdzy réwnoczesnoscig a szybkoscig
dostarczanych tresci, a z drugiej strony prébuja, jak juz to wskazalismy, prze-
zwycigzal uwarunkowania przestrzeni. Istnieje powszechne przekonanie
o mocy nowych technologii unicestwiajacej wrecz, wedtug mysli postmoder-
nistycznej, czas i przestrzen®. ,Przestrzer i czas — pisze Wolfgang Welsch,
sztandarowy postmodernistyczny wizjoner §wiata mediéw — podstawowe
wymiary, w ktérych umieszczona jest nasza codzienna rzeczywistoéé, pod
wptywem telekomunikacji coraz bardziej si¢ kurcza. Tam, gdzie obowiazuje
predkosé swiatta, odleglosci przestrzenne traca znaczenie. Zanika szczegol-
no$¢ miejsc, poniewaz aparatura mediéw moze przezwycigzy¢ wszystkie lo-

1 B. Kita, Migdzy przestrzeniami, dz. cyt., s. 20.

2 Por. R. Berger, Restrukturyzacia mitu, w: A. Gwézdz (red.), Pejzaze audiowizu-
alne. Telewizja — wideo — komputer, Krakéw 1997, . 118.

B Por. B. Kita, Migdzy przestrzeniami, dz. cyt.,s. 21.
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kalne wlasciwosci™™. Niezaleznie od stopnia empirycznosci tego stwierdze-
nia oraz poziomu racjonalnoéci medialnej wizji Welscha, stuszna wydaje si¢
jego diagnoza, iz nowe media elektroniczne zmieniaja czasowe i przestrzen-
ne uwarunkowania zycia czlowieka w wymiarach indywidualnych i spotecz-
nych.

4. NOWA PROKSEMIKA I CHRONEMIKA MEDIALNA

Konsekwencjg transformacji czasowo-przestrzennych sg zmiany rozu-
mienia proksemiki® i chronemiki* medialnej, ktére analizujg wpltyw me-
dialnych uwarunkowari przestrzennych i czasowych na wzajemne relacje
uczestnikéw komunikacji medialnej. Zdaniem Edwarda T. Halla, antropo-
loga kultury, twércy koncepcji semiotycznej komunikacji kulturowe;j, pod-
stawa komunikacji spotecznej jest kontekst kulturowy tzn. kultura sama jest
przede wszystkim komunikatem oraz ma zdolno$¢ komunikowania za po-
mocg okreslonych relacji przestrzennych. Hall zaklada, ze ludzie w kazdych
uwarunkowaniach czasowo-przestrzennych, bedacych ramami kazdej kultu-
ry, komunikuja si¢ poprzez niski lub wysoki poziom kontekstu®®. ,Wszystko
jest komunikacjg™ — brzmialo batesonowskie, podstawowe zalozenie szkoty
Palo Alto, z ktérej wywodzi si¢ m.in. Edward T. Hall. W tym ujgciu komuni-
kacja jest sama kultura, za§ Hall wyréznit dziesi¢¢ podstawowych systeméw
przekazu, sposréd ktérych kazdy z kolei w dziesigciu aspektach tworzy pola
badawcze pozwalajgce analizowac to, co — méwiac najprosciej — dana kultura
M W.Wels ch, Sztuczne raje?, w: A. Zeidler-Janiszewska (red.), Problemy ponowoczes-
nej pluralizacji kultury. Wokdt koncepcji Wolfganga Welscha, cz. 1, Poznan 1998, s. 180.

15 Proksemika bada zwiazki pomiedzy relacjami przestrzennymi a relacjami psy-
chologicznymi, jakie wystepuja podczas interakcji w komunikacji spoleczne;.

16 Chronemika bada rol¢ czasu w komunikacji, zwiazki pomig¢dzy relacjami cza-
sowymi w komunikacji oraz sam czas jako form¢ komunikatu.

17 W jezyku polskim ukazaty si¢ nastgpujace pozycje tegoz autora: E.T. Hall,
Poza kulturg, Warszawa 2001; Bezglosny jezyk, Warszawa 1987; Taniec Zycia: Inny
wymiar czasu, Warszawa 1999; Ukryty wymiar, Warszawa 2001.

18 Komunikacja lub przekaz na poziomie wysokiego kontekstu charakteryzuje
sie tym, ze wigkszo$¢ informacji badz zawiera si¢ w fizycznym kontekscie, badz jest
zinternalizowana w czlowieku, a tylko czg$¢ miesci sig z zakodowanej, bezposrednio
nadawanej czesci przekazu. Komunikacja wlasciwa niskiemu kontekstowi jest zgota
odmienna, tzn. wickszo$¢ informacji miesci si¢ w kodzie bezposrednim” (por. E.'T.
Hall, Poza kulturg, Warszawa 2001, s. 95).

19 Por. G. Bateson, Umys? i przyroda, Warszawa 1996.
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o sobie w poszczegélnych dziedzinach zycia komunikuje. Zjawiska kultu-
rowe manifestuja si¢ wedtug Halla w systemach przekazu interakcyjnego,
organizacyjnego, gospodarczego, plciowego, terytorialnego, czasowego, edu-
kacyjnego, rekreacyjnego, obronnego i wreszcie eksploatacyjnego®. Kazdy
z tych systemow przekazu tworzy wlasna przestrzen komunikowania, kt6-
ra determinuje zachowania i dzialania czlowicka w wymiarach czasowych
1 przestrzennych?.

Idac za sugestig Barbary Kity?, uwazamy, ze nalezaloby zrewidowa¢ se-
miotyczng propozycj¢ teorii komunikacji Edwarda T. Halla i jego tradycyjne
ujecie proksemiki i chronemiki komunikacji. ,W proksemice - twierdzi M.
Watson - relacje przestrzenne oznaczajg relacje wobec czlowieka. Sg rela-
cjami na plaszczyZnie mikrokulturowej”. Proksemika zasadniczo zaktada
i implikuje bezposrednios¢ kontaktu komunikacyjnego, zaklada takze przy-
jecie rozmaitych uwarunkowan relacji przestrzennych w komunikacji spo-
lecznej i medialnej. Klasyczna semantyka przestrzeni w ujgciu zaproponowa-
nym przez Halla znalazla swe odzwierciedlenie i uzasadnienie w odniesieniu
do tradycyjnych mediéw, takich jak kino i film, ktére charakteryzowaly sig
w miar¢ jednoznacznym i czytelnym modelem semantycznym. Model ten
ulegt zasadniczej zmianie wraz z pojawieniem si¢ mediéw nowej generacji:
telewizji, radia, Internetu, gdzie - w realiach i kontekscie nowych przestrzeni
audiowizualnych - pojawita si¢ nowa semantyka przestrzeni. Tradycyjne ro-
zumienie przestrzeni, rozumienie komunikacyjnych dystanséw miedzyludz-
kich*, doswiadczenie przestrzennej terytorialnosci ulegaja w dobie mediéw
elektronicznych takim zmianom, ze te jakoéci nabierajg charakteru nowego
artefaktu kulturowego, artefaktu medialnego®.

% E.T.Hall, Bezglosny jezyk, dz. cyt.

2 Por. E.T. Hall, Ukryty wymiar, dz. cyt.,s. 131.

2 Por. B. Kita, Migdzy przestrzeniami, dz. cyt.,s. 25.

B E. Wilk, Ku proksemice przekazéw audiowizualnych, w: A. Gwoézdz (red.), Pa-
noramy i zblizenia. Problemy wiedzy o filmie, Katowice 1999, s. 465 (cyt. za: B. Kita,
Migdzy przestrzeniami, dz. cyt.,s. 25).

# Edward T. Hall wyréznia cztery podstawowe dystanse w relacjach interper-
sonalnych: intymny, indywidualny, spoteczny i publiczny (por. E.T. Hall, Ukry#y
wymiar, dz. cyt.,s. 157n).

% Por. R.E. Rice, Artifacts and paradoxes in new media, w: D. McQuail (red.),
McQuail’s Reader in Mass Communication Theory, dz. cyt., 5. 125-133.
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Nowe technologie teleinformatyczne i medialne zmienity perspektywe
zaleznosci zachowania uczestnikéw zycia spoteczno-kulturowego od no-
wych medialnych relacji przestrzennych. Tradycyjne schematy proksemiczne
i chronemiczne, determinujace sposéb zycia i komunikowania si¢ czlowie-
ka, ulegly zasadniczym zmianom. ,Sam kontakt — pisze Kita — (...) coraz
rzadziej traktowany jest jako bezposrednia partycypacja w akcie komuni-
kowania, natomiast zachwianie naturalnych, fizycznych dystanséw poprzez
ich stopniows redukcj¢ wprowadza powszechng mozliwo$¢ telekomunikacji.
Przestrzen ani zadne parametry z nia zwigzane nie s3 juz ustanawiane i usta-
lane w sposéb, ktéry nie podlegatby nieustannym zmianom, transformacjom.
Przeciwnie, wielo$¢ i dostgpnos¢ srodkéw komunikowania i transportu spra-
wiaja, Ze granice i terytoria ulegaja ciaglym przemieszczeniom, deteriory-
zacji, wymazaniu. Tele zastgpuje proximus, relacje na odlegtos¢ za$ zasade
(wzglednej) bezposredniosci”*. René Berger uwaza, ze nowe media, modyfi-
kujac relacje przestrzenne, umozliwiajg tzw. teleuczestnictwo,” gdzie proces
komunikowania nie realizuje si¢ w tradycyjnych wymiarach przestrzennych
bedgcych zasadniczym nosnikiem informacji, ale w wymiarach przestrzeni
medialnej. R.W.Kluszczyriski w podobny sposéb, charakteryzujac przestrzen
wirtualng, méwi o teleobecnosci jako nowej kategorii obecnosci w przestrze-
ni medialnej i warunku teleuczestnictwa. Teleuczestnictwo w procesie ko-
munikacji zaklada najpierw teleobecno$é. Oznacza ona doswiadczenie bycia
w innym miejscu przestrzennym czy srodowisku niz to, w ktérym czlowiek

% Por. B. Kita, Migdzy przestrzeniami, dz. cyt.,s. 25.

77 R. Berger, Restrukturyzacia mitu, w: A. Gwé6dz (red.), Pejzaze audiowizualne.
Telewizja — wideo — komputer, dz. cyt.,s. 113.,,Nawet jesli prawda jest, ze w refleks;ji
mozna wyrézni¢ dwa czasy: bezposredni, w obrgbie ktérego wiemy (albo powiada-
mia si¢ nas o tym), ze to, co zostaje przedstawione, istnieje w czasie realnym; i dru-
gi, ktory nie jest bezposredni (a ktéry pochodzi z uprzedniej rejestracji programu
wykluczajacej bezposrednios¢, na przyklad projekcja filmu), synchronizacja w do-
stownym znaczeniu nie jest mozliwa - pozostaje ona czyms§ abstrakcyjnym, by nie
powiedzie¢ dowolnym. Nawet jesli czasy réznia si¢ migdzy sobg to czas subiektyw-
ny, zwigzany z uczestnictwem w emisji, pozostaje homogeniczny. Teleuczestnictwo
jest uczestnictwemn wyjatkowo petnym. Manifestuje si¢ ono jako dziatanie podczas
trwania calego programu. Komunikacja audiowizualna rozwija si¢ w nieustannej
czasowosci, wywolujacej ‘nabieranie sensu’ (tak jak si¢ méwi ‘nabra¢ swiadomosci’),
w ktérym rytm emisji i nasz rytm biopsychologiczny zostajg z sobg uzgodnione. Ta
zbiezno$¢ zapewnia rzeczywistosci quasi-totalng sensorycznos¢” (tamze, s. 113).
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jest fizycznie obecny. To oddalone, inne srodowisko jest produktem funkcjo-
nowania mediéw telematycznych, jest przestrzenig wirtualng jako sztuczny
§wiat, w ktérym zanurzajq si¢ nasze zmysly i ktéry pozostaje z nami w relacji
interaktywnej, zachodzacej w czasie realnym?.

Teleobecnos¢ jest bardzo cisle zwigzana z teleuczestnictwem. Oba zja-
wiska pokazujg usytuowanie czlowieka w symulowanym medialnie sztucz-
nym s$wiecie. Odbiorca przekazu medialnego pozostaje w interaktywnym
zwigzku z nim, dlatego jego status w procesie komunikacji medialnej mo-
zemy okresli¢ ogélnie pojgciem teleobecnosci, niezaleznie od stopnia zaan-
gazowania odbiorcy w interakcj¢ komunikacyjna. Teleobecnos¢ oznaczataby
uczestniczenie w tym procesie poza wymiarami przestrzeni fizycznej. Feno-
men teleobecnosci i teleuczestnictwa moze si¢ pojawia¢ w réznych uktadach
komunikacyjnych, a nie tylko wylacznie w rzeczywistosci wirtualnej, symu-
lowanej przez komputery. Opis tego fenomenu musi uwzglednié¢ kontekst
technologiczny i psychologiczny. Tylko ujecie integralne pozwoli poprawnie
ukonstytuowa¢ analizowane zjawisko 1 to zaréwno teoretycznie, jak i prak-
tycznie. Ponadto ten sposéb ujgcia problematyki obecnosci w przestrzeni
medialnej raz jeszcze podkresla znaczenie powigzari materii z wirtualnoscia
i ugruntowuje prymat doswiadczenia ludzkiego, przekraczajgcego wszelkie
granice i odnajdujgcego w tej transgresji Zrédlo swej kreatywnej mocy®.

Berger uwaza réwniez, Ze nowe kategorie obecnosci jako produkty ko-
munikacji telematycznej, kategoria teleuczestnictwa czy teleobecnosci majg
szersze spoleczne i cywilizacyjne konsekwencje. ,, Trwajaca od tysiacleci ko-
munikacja - pisze Berger - oparta na umiejscawianiu przekazu w przestrze-
ni, zostaje obecnie podwojona o komunikacj¢ zupetnie nowego typu, ktéra
restrukturyzuje spoteczeristwo u samych jego podstaw”®. Restrukturyzacja
ta wynikataby przede wszystkim ze zmiany uwarunkowan czasowych i prze-
strzennych proceséw komunikacji spotecznej i zdominowania ich przez
komunikacj¢ medialng. Komunikacja medialna urzeczywistnia si¢ w nowe;j
przestrzeni medialnej i telematycznej ,poza formg ustalong w przestrzeni,
wskutek nieprzerwanej czasowosci sensorycznej ' oraz w »hieustannej cza-
sowosci™2. Media telematyczne wykorzystuja w przekazie kombinacj¢ sieci

# Por. RW. Kluszczynski, waiaty multimediéw, w: E. Nurczynska-Fidelska
(red.), W swiecie medidw, Krakéw 2001, s. 98-99.

¥ Tamze,s. 99.

% Tamze,s. 115.

3t Tamze,s. 116.

32 Tamze,s. 113.
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telekomunikacyjnych i informatycznych. Telematyka stanowi dziedzine ba-
dari nad tego typu przekazem medialnym. Telemika i telematyka s3 wzgle-
dem siebie komplementarne i opisuja jeden z podstawowych wymiaréw zycia
czlowieka: komunikacje w przestrzeni. Zaréwno telemika, jak i telematyka
pokazuja zaleznos¢ proceséw komunikacji od relacji przestrzennych. ,Nowa
utopia zapowiada nadejscie ludzkoéci przemieszczajacej si¢ zawsze coraz
szybciej, zaréwno w ciele, jak i w komunikacji™. Ideatem fizycznej komu-
nikacji jest wykorzystanie mozliwosci pokonywania przestrzeni dzieki pred-
kosci swiatta. Konsekwencjg funkcjonowania nowych mediéw jest zacieranie
granic rzeczywistosci tego, co bliskie, i tego, co dalekie. W ten sposéb wpro-
wadzona zostaje nowa semantyka dla rozumienia bycia czlowieka su i fe-
raz, w konkretnych uwarunkowaniach czasowo-przestrzennych. Proksemika
medialna odrzuca potrzebg bezposredniosci, zastgpowanej dyciem tam w wa-
runkach #x i teraz. Nowomedialne konteksty, w jakich spelniajg si¢ relacje
migdzy ludZmi, nie pozwalajg ani na klasyczne rozumienie przestrzeni jako
naturalnego — fizycznego otoczenia czlowieka, ani tym bardziej na rozpa-
trywanie ich w kategoriach proksemiki. ,Nieuwzglednienie transformacji
wprowadzonych przez nowe media, srodki transportu (telemiczne) i komu-
nikacji (telematyczne) — prognozuje stusznie Kita - bedzie w coraz wigkszym
stopniu poglebiaé chaos poznawczy w zakresie kondycji kultury i samego
czlowieka™. Przedstawione analizy pokazuja potrzebg¢ rewizji tradycyjnych
uje¢ proksemiki i chronemiki medialnej z uwzglednieniem nowych aspektéw
filozoficznych, wynikajacych z nowych technologii komunikacyjnych i me-
dialnych: aspektéw ontycznych (np. problem wirtualnej rzeczywistosci), an-
tropologicznych (np. problem tozsamosci i podmiotowosci czlowieka w cy-
berprzestrzeni), epistemologicznych (np. problem mediéw jako przedtuzenia
ludzkich narzedzi poznawezych) itp.

5. CYBERPRZESTRZEN

Nowe media, zwlaszcza media telematyczne, oparte na cyfrowej tech-
nologii kodowania, przetwarzania i komunikowania informacji, wytwarzaja
cybernetyczng przestrzeri komunikowania, ktéra z perspektywy epistemolo-
gicznej jest swoistym modelem odwzorowujacym realna rzeczywisto$é, od
strony technicznej natomiast mozna jg uzna¢ za przestrzen wspéldziatania

3 R. Berger, Lorigine du futur, Monaco 1995, s. 54 (cyt. za: B. Kita, Migdzy prze-
strzeniami, dz. cyt.,s. 26).
¥ B. Kita, Migdzy przestrzeniami, dz. cyt.,s. 25n.
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cztowieka i maszyny, za ,interfejs czlowieka i maszyny”». Przestrzen cyber-
netyczna jest pojeciem szerszym niz czgsto uzywane czy naduzywane po-
jecie rzeczywistosei wirtualnej* ,OkreSlenie przestrzen cybernetyczna jest -

% M. Hetmariski, Przestrzeri cybernetyczna jako interfejs czlowieka i maszyny, w:
S. Symotiuk, G. Nowak (red.), Przestrzer w nauce wspdtczesnej, t. 2, Lublin 1999, s.
151-164.

3% Istnieje bogata literatura dotyczaca tego zagadnienia, gdzie juz w samych tytutach
publikacji pojawia si¢ taka nazwa (ang. VR: Virtual Reality), np.: P. Sitarski, Rozmowa
z gyfrowym cieniem. Model komunikacyjny rzeczywistosci wirtualnej, Krakéw 2002; Rze-
czywistos¢ wirtualna, [online], dostgp: 10.05.2004, www.cyberforum.edu.pl; A. Rothert,
DEMO-NET. Wirtualna projekeja rzeczywistosei, Warszawa 2001; W. Godzic, (red.),
przy wspdtpracy A. Bednarza, Humanista w cyberprzestrzeni, Krakéw 1999; F. Davis,
Komputer, czyli wszechswiat, [online], dostgp: 10.05.2004; T. Goban-Klas, Surfowanie
zy Zeglowanie w cyberprzestrzeni, czyli 0 wychowaniu czlowicka medialnego i mobilnego
Homo Internetu, dostgp: 11.05.2004, www.agh krakow.pl /agh/dep/INS/-konferencja/
doc/ Goban-Klas.doc; D. de Kerckhove, Powfoka kultury. Odkrywanie nowej elektronic-
znej rzeczywistosci, dz. cyt.; R. Szwed (red.), Spofeczeristwo wirtualne, spoteczeristwo infor-
macyjne, dz. cyt.; ]. Vince, Essential Virtual Reality Fast, London 2004; P. Zhai, Get Real:
a philosophical adventure in Virtual Reality, London 2004; M. Heim, The Metaphysics of
Virtual Reality, Oxford 1994; H. Rheingold, Virtual Reality, London 1992; Sh. Turkle,
Life an the Screen. Identity in the Age of the Internet, New York 1995; zob. réwniez niek-
tére pozycje niemieckojezyczne: O. Marquard, Der angeklagte und der entlastete Mensch
in der Philosophie des 18. Jahrbunderts, w: Abschied vom Prinzipiellen. Philosophische Stu-
dien, Stuttgart 1984, 5. 39-66; S. Baur, Cyberspace - Neue Wirklichkeiten in der Philosophie,
nJournal fiir Philosophie”, 2 (1995), s. 48-54; J. Brauner, R. Bickmann, Cyber Society.
Das Realszenario der Informationsgesellschaft. Die Kommunikationsgesellschaft, Disseldorf,
Miinchen 1996; N. Chomsky, H. Dieterich, Globalisierung im Cyberspace. Globale Gesell-
schaft. Mérkte, Demokratie, Erziehung, Bad Honnef 1996; M. Dery, Cyber. Die Kultur der
Zukunft, Berlin 1996; Ch. Doelker, Ein Bild ist mebr als ein Bild. Visuelle Kompetenz in
der Multimedia-Gesellschaft, Stuttgart 1997, G.S. Freyenmuth, Cyberland. Eine Fibrung
durch den High-Tech-Underground, Berlin 1996; N. Gabriel, Kulturwissenschaften und
neue Medien. Wissensvermittlung im digitalen Zeitalter, Darmstadt 1997; B. Guggen-
berger, Das digitale Nirwana, Hamburg 1997; F. Hartmann, Cyber. Philosophy. Medien-
theoretische Auslotungen, Wien 1996; P. Levy, Die kollektive Intelligenz. Eine Anthropologie
des Cyberspace, Mannheim 1997; N. Luhmann: Die Realitit der Massenmedien, Opladen
1996; St. Miinker, A. Roesler (red.): Myzhos Internet, Frankfurt 1997; U. Porksen, Welz-
markt der Bilder. Eine Philosophie der Visiotype, Stuttgart 1997; H. Rheingold, Virtuelle
Gemeinschaft. Soziale Beziehungen im Zeitalter des Computers, Bonn 1994; M. Sandbothe,
W.Ch. Zimmerli (red.), Zeit - Medien ~ Wahrnehmung, Darmstadt 1994; P. Tiedemann,
Internet fiir Philosophen. Eine praxisorientierte Einfihrung, Darmstadt 1997, O. Wiener,
Schriften zur Erkenntnistheorie (Computerkultur; Bd. 10), Wien, New York 1996.
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jak pisze Hetmariski - do pewnego tylko stopnia bliskoznaczne ze zwrotem
wirtualna rzeczywistost, ktéry w istocie jest oksymoroniczny, gdyz zawiera
w sobie dwa sprzeczne tresciowo stowa (wirtualny znaczy tyle, co poten-
cjalnie, hipotetycznie mozliwy, a wige aktualnie nierzeczywisty). W zasadzie
przestrzen cybernetyczna jest pojeciem bardziej ogélnym, a rzeczywistos¢
wirtualna jest pojeciem wezszym, jest rodzajem przestrzeni cybernetyczne;;
tylko z takim zastrzezeniem oba okreslenia mogg by¢ uzywane zamiennie™.
Interaktywna obecnoé¢ uczestnikéw komunikacji medialnej w przestrzeni
cybernetycznej jest mozliwa dzigki mechanizmowi sprz¢zenia zwrotnego.
Norbert Wiener®, twérca podstaw cybernetyki i teorii informacji, uwaza,
Ze sprzg¢zenie zwrotne jest sprz¢zeniem migdzy receptoryka a efektoryka
uktadu cybernetycznego, przebiegajacym w taki sposéb, ze cz¢sé sygnatow
wychodzacych z efektora jest ponownie zwrotnie kierowana do receptora,
korygujac biezace dziatanie uktadu. Do sprawnego funkcjonowania czlo-
wieka w otaczajagcym nas §wiecie nie wystarcza posiadanie dobrych efek-
toréw, ale réwniez dziatanie tych efektoréw musi by¢ we wlasciwy sposéb
sygnalizowane z powrotem osrodkowemu uktadowi nerwowemu, a sygnaly
te musza by¢ we wlasciwy sposéb kojarzone z innymi informacjami przy-
chodzacymi z innych narzadéw zmystéw po to, by mégt by¢ wyproduko-
wany wlasciwy, odpowiednio dostosowany, nowy sygnal dla efektoréw?.
W medialnych urzadzeniach wirtualnej rzeczywistosci wykorzystywane sg
podstawowe mechanizmy cybernetyczne oparte na oddziatywaniach zwrot-
nych migdzy receptorami i efektorami. Dziatanie tych mechanizméw prze-
biega dwuetapowo. W pierwszym etapie konstruowana jest multimedialna
przestrzen jako wizualna, dzwigkowa, dotykowa reprezentacja dowolnego
srodowiska, przedstawiana czlowiekowi albo bezposrednio do jego zmystéw
poprzez rézne elementy wspomagajace zmysty (np. okulary przestrzeni wir-
tualnej), albo posrednio poprzez system audiowizualny. W drugim interak-

7 M. Hetmarniski, Przestrzen cybernetyczna jako interfejs czlowieka i maszyny, dz.

cyt., s. 153. Uznanie przez Hetmanskiego pojecia wirfualna rzeczywistost za ok-
symoron wynika z jego ontycznych zalozer, zgodnie z ktérymi nie istnieje realna
rzeczywisto$¢ $wiatéw mozliwych.

¥ Norbert Wiener (1894-1964) przez dtugie lata wspéltworzyt i prowadzit
stynny osrodek badari cybernetyczno-elektronicznych Massachusetts Institute of
Technology, ktéry gromadzi najlepszych fachowcéw i w ktérym powstaja najnowo-
cze$niejsze technologie elektroniczne (por. N. Wiener, Cybernetyka i spofeczeristwo,
Warszawa 1960).

¥ Por. N. Wiener, Cybernetyka, czyli sterowanie i komunikagja w zwierzgciu i ma-
szynie, Warszawa 1971, s. 131n.
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tywnym etapie zostaja wprowadzone do przestrzeni komunikowania reakcje
cztowieka jako jego zwrotna i sprz¢zona odpowiedZ na pierwsze doznania
multimedialnego, maszynowego oddziatywania. W efekcie cztowiek odnosi
wrazenie wkraczania w nowg rzeczywistos¢, rzeczywisto$¢ wirtualng, ktéra
jest rezultatem sprzg¢zenia miedzy reprezentacja (modelem) okreslonego sro-
dowiska a dziataniem (sterowaniem, poznawaniem) wobec niego®.
Obecnosé i funkcjonowanie czlowieka w medialnej przestrzeni cyber-
netycznej mozna rozpatrywa¢ z wielu perspektyw, np.: pragmatyczne;j, epi-
stemologicznej, psychologicznej, socjologicznej, aksjologicznej. W perspek-
tywie aksjologicznej odstania si¢ problematyka etycznych skutkéw ,interfejsu
czlowicka i maszyny™. Wedlug Norberta Bolza przestrzen cybernetyczna
ujawnia efekty synergetyczne tego interfejsu. Synergia czlowieka i maszyny
eliminuje — wedlug niego — réznic¢ mi¢gdzy podmiotem a przedmiotem, zno-
st koniecznos¢, potrzebe i sensownosé takiej relacji, poniewaz cztowiek zostat
zredukowany do poziomu funkcjonowania przedmiotowego. W konsekwen-
¢ji, pomigdzy cztowiekiem a mediami nie funkcjonuje relacja podmiotowo-
przedmiotowa, poniewaz media nie funkcjonuja poza czlowiekiem. Dlatego
tez czlowiek pozbawiony jest mozliwosci jakiegokolwiek krytycznego spoj-
rzenia na media, gdyz funkcjonuja one w nim i przez niego. Bolz traktuje
tradycyjny spor filozoficzny dotyczacy relacji podmiot-przedmiot w sposéb
sarkastyczny, uznajac go za relikt filozoficznej przeszlosci, ostatecznie roz-
wigzany przez cybernetyczng wizje cztowieka. ,Cybernetyczny projekt $wia-
ta jako obwodu regulacji pozwala wyjasni¢ to, co kiedy$ filozofowie nazwali
relacja podmiotowo-przedmiotows. Rozumiejac przez to sprz¢zenie zwrot-
ne obwodu regulacji czlowiek-s$wiat, wskutek czego cztowiek tradycyjnej
formacji europejskiej staje si¢ przezytkiem, a bycie-w-$wiecie ksztattuje jako
in-formacj¢™2. Synergetyczny, medialno-materialistyczny monizm Bolza,

% Por. M. Hetmaniski, Przestrzeri cybernetyczna jako interfefs czlowieka i maszyny,
art.cyt., s. 154.

U Por. M. Hetmaniski, Przestrzes cybernetyczna jako interfefs czlowieka i maszyny,
art. cyt.

2 N. Bolz, Estetyka cyfrowa, dz. cyt., s. 350. Warto tu zwréci¢ uwage na pewng
gre stéw widoczng w oryginalnym niemieckim tekscie: ,in-der-Welt-Sein” (,bycie
w $wiecie”) oraz ,In-Formation” (,.in-formacja”) To drugie zlozenie stéw moze ozna-
cza¢ dostownie ,informacjg”, ale takze ,bycie w procesie formacji”i o takie rozumie-
nie bardziej Bolzowi chodzi: o pokazanie formacyjnej roli informacji, czyli ksztatto-
wanie si¢ czlowieka poprzez informacje przetwarzane przez maszyny i media.
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znoszacy kartezjaniski dualizm, zrealizowal swéj wewnetrzny cel, znoszac
wszelki krytyczny rozum i racjonalne wyjasnienie oraz zanegowal podmio-
towg tozsamos$¢ czlowieka w relacji do $§wiata przedmiotowego. Mimo te;j,
powaznej w negatywnych skutkach, monistycznej negacji relacji podmiot-
przedmiot, Bolz operuje dalej przeksztalcong przez siebie dualistyczng me-
tafizyka. Friedrich Kittler, do ktérego twierdzen Bolz chetnie si¢ odwotuje
1 z nimi identyfikuje, przenosi podmiotowe cechy konstytuujace tozsamos¢
cztowieka na maszyny, uznajac np. komputer za podmiot techniczny®. Czto-
wiek traci swoja podmiotowos¢ na rzecz maszyn, tracgc w ten sposob swoja
tozsamos¢ i podmiotows odrebnosé w stosunku do §wiata przedmiotowego.

Abstrahujac od krytycznych analiz Bolza mozemy jednak powiedziec,
ze cyberprzestrzenny interfejs czlowieka i maszyny moze prowadzi¢ do zja-
wiska depersonalizacji cztowieka. Coraz bardziej rozbudowywany cyberne-
tyczny interfejs czlowieka i maszyn (cyfrowych mediéw) stwarza nowy typ
doéwiadczenia, daleko wykraczajacego poza zwykte poznawanie. Symulacja
rzeczywistoéci, mozliwa dzigki technikom cyfrowym, wystepujaca pod po-
stacig wirtualnej rzeczywistosci, modeli, baz danych, daje cztowickowi nowe
srodki poznawania czy tez panowania nad rzeczami i zjawiskami, ale stwarza
réwniez realne niebezpieczeristwo zacierania granic osobowej podmiotowo-
éci oraz tozsamoséci czlowieka. Rheingold w swojej pracy Virtual Reality*
uwaza, ze czlowiek w nowej przestrzeni cybernetycznej odkryje na nowo
swojg wiasng tozsamo$éé, poniewaz dysponuje moca tworzenia kazdego do-
$wiadczenia, jakiego moze zapragnaé. Ta moc tworzenia do§wiadczenia jest
réwniez wedlug Rheingolda mozliwoscia definiowania na nowo takich pojec,
jak tozsamos¢, wspélnota, rzeczywistosé. ,Rzeczywistos¢ wirtualna reprezen-
tuje rodzaj nowego kontraktu pomigdzy ludZmi a komputerami, porozumie-
nia, ktére moze nas wyposazy¢ w wielka moc i prawdopodobnie zmieni¢ nas
nieodwotalnie podczas tego procesu”.” Takie, czgsto by¢ moze skrajne, wizje
muszg rodzié refleksje nad konsekwencjami nowych technologii medialnych
i nad ich wplywem na czlowieka oraz jego osobows godnoé¢, tozsamosé

“ Por. FA. Kittler, Grammophon Film Typewriter, Berlin 1986, s.373; F.A. Kittler,
Hardware, das unbekannte Wesen, w: S. Krimer (red.), Medien, Computer, Realitit.
Wirklichkeitsvorstellungen und Neue Medien, Frankfurt am Main 1998, 5. 119-132.
“  Por. H. Rheingold, Virtual Reality, dz. cyt.

“  Por. tamze (cyt. za: M. Hetmariski, Przestrzeri cybernetyczna jako interfejs czo-
wieka i maszyny, art. cyt., s. 164).
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i podmiotowo$¢. Przestrzei cybernetyczna i rzeczywisto$¢ wirtualna stajg
si¢ zatem nowym medium komunikacyjnym®, stawiajac personalistycznym
ujeciom czlowieka oraz realistycznej epistemologii nowe wyzwania, wobec
ktérych nie mozna z perspektywy filozoficznej pozosta¢ oboj¢tnym.

6. ZAKONCZENIE

Nowe media cyfrowe zmienily niewgtpliwie rozumienie przestrze-
ni medialnej. T¢ nowa jako$¢ mediosfery mozna charakteryzowaé réwniez
przez pryzmat nowych mozliwosci komunikowania oraz ich skutkéw i kon-
sekwencji. Nowe media m.in. dajg mozliwos¢ globalnej komunikacji relatyw-
nie prostymi $rodkami; umozliwiaja globalne, komunikatywne uczestnicze-
nie w prawie kazdym wydarzeniu prezentowanym przez media; warunkuja
lokalna i globalng obecnos$¢ w przestrzeni spotecznej dzigki komunikacji me-
dialnej*’; uzalezniaja pelny i integralny rozwéj cztowieka oraz jego funkcjo-
nowanie w przestrzeni spolecznej od dostgpu do mozliwosci komunikowania
i dostgpu do informacji medialnych. Nowe media staja si¢ takimi srodkami
komunikacji, ktére umozliwiaja globalny, interaktywny, skompresowany cza-
sowo i przestrzennie przekaz kazdej mozliwej tresci do globalnego audyto-
rium. Proces konwergencji mediéw zmienia nie tylko sposéb i mozliwosci
przekazu, ale przede wszystkim przestrzen zycia kazdego cztowieka. Nie-
ktérzy autorzy snuja wizjonerskie opisy §wiata powstalego na wskutek kon-
wergencji mediéw i ich kompleksowego oddziatywania na czlowieka i spo-
tecznosé®. Ten $wiat, bedacy catosciowym skutkiem oddziatywania mediéw,
okreslajg jako ,Personal Network (PN)”#. Media obecne w kazdym wymia-
rze ludzkiego zycia stajg si¢ jednoczes$nie nosnikiem obecnosci cztowieka
w $wiecie. Jakkolwiek mozna przywolywaé réznorakie watpliwosci przeciw
takim wizjom medialnej przysztosci®, to jednak bez watpienia nalezy przy-

% Por. P. Sitarski, Rozmowa z cyfrowym cieniem. Model komunikacyjny rzeczywi-

stosci wirtualnej, dz. cyt.,s. 64n.

7 Zgodnie z potoczng parafraza hamletowskiego dylematu: ,by¢ to znaczy byé
w mediach”

“®  Por. F. Weil, Die Medien und die Ethik, dz. cyt., s. 115n; B. Friedlander, M.
Roetter, The Future of the PC, ,Scientific American”, 10 (1997).

“  F.Weil, Die Medien und die Ethik, dz. cyt.,s. 115.

0 W 1998 roku ukazat si¢ cickawy leksykon popularnych bl¢déw i pomytek.
Mozna w nim znalez¢ réwniez bledne prognozy zastosowan technicznych inno-
wagji 1 wynalazkéw. ,Wszystko, co moze by¢ wynalezione, zostato juz wynalezione”
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ja¢ za prawdziwg tezg, ze technologiczny postep w dziedzinie informatyki,
komunikacji i mediéw zmienil na przetomie wiekéw przestrzeri zycia lu-
dzi w wymiarze indywidualnym i spotecznym, wspéttworzac struktury cy-
wilizacji informacyjnej. Wszystkie procesy spoteczne, np. socjalizacja osoby,
strukturalizacja spoleczeristwa jako calosci - zaréwno w terazniejszosci, jak
i w przyszioéci - uwarunkowane sg lub cz¢éciowo zdeterminowane przez
komunikacj¢ medialng. Cztowiek coraz bardziej doswiadcza $wiata i siebie,
ksztaltuje swiat i siebie poprzez media, w kontekscie mediéw, w medialnej
przestrzeni Zyciowej. Juz dzi$, na poczatku XXI wieku, media poprzez rézne
formy i tresci przekazu stajg si¢ jednym z waznych i koniecznych warun-
kéw mozliwosci urzeczywistniania si¢ cztowieka w swoim czlowieczenstwie.
Kazdy obszar przestrzeni zyciowej czlowicka w mniejszym czy wigkszym
stopniu, posrednio czy bezposrednio, poddany jest oddziatywaniom mediéw,
ksztattowany jest przez procesy w nich obecne i przez nie tworzone. Media
staja si¢ dla wigkszosci obszaréw zycia ludzkiego nie tylko kontyngencjal-
nymi uwarunkowaniami, ale takze w wielu przypadkach koniecznymi de-
terminantamis’. Analiza tych determinant6éw nie jest tylko efektem waskich
zainteresowari badawczych, ale jest i powinna by¢ aktualnym oraz pilnym
zadaniem poszukiwania odpowiedzi na palace wyzwania cywilizacji medial-
nej, w ktérej dane jest nam zy¢ i twérczo dziataé.

— tak zapisano w Urzedzie Patentowym w USA w 1899 r. Natomiast prognozy fir-
my ,,Western Union Financial Services” z 1876 r., dotyczace co dopiero wynalezio-
nego telefonu brzmiaty: ,Telefon posiada tyle brakéw, ze nie mozna go traktowac
jako powaznego srodka komunikacji. Ta rzecz nie ma dla nas zadnego znaczenia’
Ciekawa tez¢ wypowiedzial tez Thomas Watson, szef firmy ,JBM” w 1943 roku:
»Whasciwie to widz¢ w $wiecie rynek tylko dla pigciu komputeréw”. Zalozyciel fir-
my komputerowej ,Digital Equipment” jeszcze w 1977 roku mial powiedzie¢: ,Nie
widzg zadnej racji, zeby ktokolwiek chcial mie¢ komputer u siebie w domu” (por. F.
Weil, Die Medien und die Ethik, dz. cyt., s. 117). Widzimy z perspektywy czasu, jak
biedne byly to prognozy.

' M. Hopfinger zauwaza coraz mniejszy stopieri krytycyzmu w odbiorze me-
diéw, méwiac: ,Wsréd obserwatoréw i krytykéw wspotczesnosci pozostata jednak
niewiara w dojrzalo$¢ komunikacyjng szerokiej publicznosci, w jej samodzielnos¢
i krytycyzm, mimo rosnacego poziomu wyksztatcenia. Pozostata nadto nieche¢é do
coraz nowszych osiagnie¢ techniki, gk przed triumfem techniki nad kulturg - stra-
szg wizje ucieczek w sztuczne §wiaty, uzaleznien od lamp kineskopowych, wizje ne-
gatywnych utopii, a zwyci¢stwo superkomputera Deep Blue w szachowe;j rozgrywce
z Garrim Kasparowem mialoby by¢ wstepng ich realizacjy” (M. Hopfinger, Szruka
i komunikacja: sygnaty zmian catej kultury, w: M. Hopfinger (red.), Nowe media w ko-
munikacji spotecznej w XX wieku. Antologia, Warszawa 2002, s. 457).
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Zusammenfassung

Die medialen Transformationen der Zeit und des Raumes

Die in der vorliegendem Artikel dargestellten Analysen konzentrieren
sich um die Problemen der medialen Transformationen der Zeit und des
Raumes. Es geht uns besonders um das Phinomen der ,neuen Medien” und
ihren Einfluss auf das Leben des Individuums und der Gesellschaften, um
die Fragen iiber die gegenwirtigen vielseitigen Verinderungen bei der Wah-
rnehmung der Zeit und des Raumes als Konsequenz des technologischen
Fortschritts im Bereich der Massenmedien und der Kommunikation. Diese
Analysen haben einen philosophischen Charakter. Sie werden namlich vom
personalistischen Forschungsgesichtspunkt her durchgefiihrt, der die Wich-
tigkeit der anthropologisch-ethischen Dimension in Medienforschungen
unterstreicht.

Die Prozesse der Mediatisierung des menschlichen Lebensraumes haben
positive und negative Aspekte. Die Medien gestalten eine neue Qualitit der
Informationsgesellschaft mit. Der Mensch nimmt auf verschiedenen Stufen
seiner Titigkeit Anteil an dem durch die Medien geschaffenen Bereich: das
ist der Bereich der symbolischen Formen und ihrer rezeptiven Semantik und
des Sinnes. Dieser durch Medien generierte Bereich wird vom Menschen
als ein Gebiet erfahren, in dem seine Beziehungen zu der Wirklichkeit den
Prozessen der Mediatisierung unterliegen, d.h. sie stiitzen sich auf die Me-
dien als Instrumente des Kommunizierens. Man kann sagen, dass die Me-
diosphire ein mediatisierter Lebensraum des Menschen ist. Die Medien,
im weiten Sinne des Wortes, sind nimlich kein neutrales Instrument der
Kommunikation und der Informationsiibertragung, sie sind nicht nur ein
neutraler Kanal oder Transmissionsriemen der die Wirklichkeit widerspie-
gelnden Inhaite, sondern ein Schopfer der neuen Qualititen im Leben des
Menschen, des neuen Weltbildes und der Konzeption des Menschen. Wenn
man die Medienproblematik analysiert, entdeckt man einerseits eine auflerst
positive Vorstellung der Medienwirklichkeit in der Zeit und im Raum, die
ein integraler Bestandteil der gegenwirtigen Mediosphire sind.
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