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TURING, SEARLE I PENROSE.
TRZEJ KLASYCY BADAN
NAD SZTUCZNA INTELIGENCJA!

Nowa dziedzing nauki — badania nad sztuczng inteligencja (Al — artificial
intelligence) — zapoczatkowal Alan Turing, brytyjski matematyk i logik.
Opublikowanie przez niego artykutu w 1950%, zawierajacego gléwne idee tego
typu analiz, przyjmuje sig jako rerminus ab quo dla Al. Genialny uczony ma
tez zasthugi w informatyce — jeszcze przed II wojna $wiatowa okre$lit bowiem
teoretyczne podstawy dzialania komputera. Ponad pét wieku wysitkéw wielu
badaczy zaowocowalo licznymi zastosowaniami, takze praktycznymi; mato kto
zdaje sobie dzi§ sprawg z tego, ze wspdlczesne stowniki komputerowe thuma-
czace wyrazenia jednego jezyka naturalnego na inny sg kontynuacja prac A.G.
Oettingera z lat piecdziesigtych XX wieku a programy typu OCR, dekodujace
znaki drukowane i zamieniajace je na ich wersj¢ elektroniczna, wywodza sie
z analiz nad rozpoznawaniem obrazdéw (pattern recognition) przez komputer.

Badania nad Al zmierzaja do coraz lepszego symulowania przez komputer
czynnosci ludzkiego umystu. Jego dzialanie od dawna fascynowato ludzi,
uczeni na przestrzeni lat mieli do dyspozycji coraz to lepsze urzadzenia do
analizowania pracy zywego moézgu, wzrastal tez stopien skomplikowania
badan. Na przestrzeni lat znaczg ewolucjg przeszty tez koncepcje i metody Al
W teorii sztucznej inteligencji trzy postaci odegraly znaczaca rolg — obok A.
Turinga sa nimi wspélczesnie zyjacy amerykanski filozof John Searle oraz
brytyjski fizyk relatywista i matematyk Roger Penrose. Ich nazwiska kojarza
si¢ odpowiednio z zapoczatkowaniem badan nad Al i testem Turinga, ekspery-

! Niniejszy tekst zawiera zasadnicze mysli z konwersatorium z filozofii, jakie miato miejsce
w II semestrze roku akademickiego 2000/2001. Zakres zagadnien zostal w tym artykule
uzupelniony — jak si¢ bowiem wydaje zmagania A. Turinga z kodem Enigmy w czasie wojny
mialy wplyw na p6ézniejsze postrzeganie przez niego problemu myslenia maszyn, co tutaj zostato
dodatkowo wyartykulowane. Por. A. H o d g e s, Enigma. Zycie i smieré Alana Turinga,
Warszawa 2002: Prészynski i S-ka.

2A. M. Turin g, Computing Machinery and Intelligence, Mind LIX, 236 (1950),
s. 433-460.
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mentem tzw. Chinskiego Pokoju i problemem symulowania umyshu dzigki
komputerom oraz z tezg, ze $wiadome dzialanie ludzkiego umyshu wykraczaja
poza obliczalnos¢.

I. OBLICZALNY SWIAT ALANA TURINGA

W 1936 roku Turing sformutowal teoretyczne podstawy dzialania
komputera; przed II wojna §wiatowa nie zdotat praktycznie zrealizowa¢ swych
idei — od 1938 roku zajal si¢ bowiem do$¢ niespodziewanie podstawami
szyfrowania i deszyfrowania. Zmiana zainteresowan okazala si¢ opatrznos-
ciowa — po wykradnieciu przez polski wywiad niemieckiej Enigmy i przeka-
zaniu jej wraz z wstepnymi wynikami analiz dokonanymi przez polskich
matematykéw, Turing zlamal kod, ale do prac zwigzanych z myslacymi
maszynami mégt wrécié¢ dopiero po zakonczeniu wojennej zawieruchy.

Teori¢ dzialania komputera zbudowal Turing® analizujac Entscheidung-
sproblem Hilberta. Zdania odnoszace sig do liczb wyrazil w ten sam sposéb —
liczbowo. To, co nieskonczone wyrazit przy pomocy skonczonych srodkéw i
to nie tylko dane, ale takze instrukcje. Specjalna glowica miala zapisywac i
odczytywaé na ta$émie cala w ten sposéb wyrazona informacjg. Ow system
okresla si¢ zwykle mianem Maszyny Turinga (MT). Warto podkreslic, ze caly
projekt istnial jedynie w umysle genialnego matematyka i stanowil swego
rodzaju eksperyment myslowy bez odniesien do 6wczesnie istniejacych maszyn
liczacych. Dzi$ tablicg zachowan MT nazwalibySmy po prostu programem
komputerowym.

Jesienia 1938 roku dwudziestoszescioletni Alan uczestniczyl w wyktadach
Ludwika Wittgensteina; dotyczyly one podstaw matematyki. Po ich wystu-
chaniu i dyskusjach rozpocza!l prace nad zagadnieniem kodowania. W Prin-
centon nalezal do zespolu intensywnie planujacego budowg maszyn szyfru-
jacych i w krétkim stosunkowo czasie wyspecjalizowal sie w kryptoanalizie.
Gdy wybuchla wojna zostal szefem zespolu rozpracowujacego kod Enigmy. Do
grupy dolaczyli dwaj polscy matematycy legitymujacy si¢ juz woéwczas
sporymi osiagnieciami w tym zakresie. Jest bardzo prawdopodobne, ze
pierwsze idee co do inteligentnych maszyn formutowat Turing patrzac na swe
dzielo w 1941 roku, kiedy rozszyfrowal kod Enigmy stosowany na niemieckich
lodziach podwodnych. Zaprojektowane przez niego dekodujace ,,maszyny

*A. M. Turin g, On computable numbers with application to the Entscheidungsproblem,
Proc. Lond. Math. Soc., 2, 42 (1936-7), s. 230-265.
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robily swoje, a ludzie bezrefleksyjnie stosowali si¢ do mechanicznych metod
osiagajac zadziwiajace i nieprzewidziane rezultaty™.

Po 8 maja 1945 roku inzynierskie do§wiadczenia wojenne daty rezultaty
takze i w odniesieniu do badan nad sztuczna inteligencja. Turing zaprojektowat
sw0jq maszyne¢ w ten sposéb, by tablica polecen z dowolnej innej MT mogta
by¢ przenoszona na t¢ wlasnie, uniwersalna. Jej stopien zlozonosci byt tak
wielki, ze tablica zachowan z kazde; MT mogta by¢ odpowiednio zinterpreto-
wana i wykonana na niej, okreslanej obecnie jako Uniwersalna Maszyna
Turinga (UMT). Wynalazek ten nie byl niczym innym jak okresleniem zasady
dzialania komputera. Projekt UMT przedstawil Turing w marcu 1946 roku.
Kolejne 12 miesigcy spedzil na opracowywaniu koncepciji realizacji budowy
nowoczesnego centrum komputerowego. Plan zyskal formalng akceptacje i...
nie zostal zrealizowany — uznany zostal bowiem za zbyt ambitny.

Niepowodzenie skierowalo uwage¢ geniusza na filozoficzne aspekty
myslenia maszyn. W 1948 roku przygotowal dla National Physical Laboratory
raport na temat mozliwosci istnienia mechanicznej inteligencji; opracowanie
nie zrobilo jednak Zadnego wrazenia na kierujacych tym osrodkiem naukowym.
Uogolniong wersj¢ giownych zalozen studium zawart w slynnym artykule
rozpoczynajacym si¢ od stéw ,,Proponuj¢ rozwazy¢ kwestig¢ — czy maszyny
moga mys$le¢?” Praca genialnego mysliciela nie zawiera zadnych obliczen
matematycznych ani dzialan logicznych, nie ma tez ani jednego odsylacza do
literatury filozoficznej czy psychologicznej. Turing zawart w niej swoje idee
odnos$nie do testowania mys$lenia w maszynach oraz co do modelu urzadzenia
o tzw. stanach nieciagtych.

Jak sprawdzi¢, czy maszyna mysli? Nalezy ja poddac testowi, zagra¢ z nig
w udawanie. Wyobrazmy sobie, radzi Turing w swoim eksperymencie myslo-
wym, jeden pokdj z dwiema osobami (A, B) — mgzczyzna i kobieta oraz drugi
pokdj z osoba (C) zadajaca im pytania. Zadaniem odpytujacego jest odgad-
nigcie, jakiej plci jest A oraz B. Pytajacy nie widzi oséb w drugim pokoju,
dialog jest prowadzony pisemnie a nie przy pomocy glosu. W dalszej czesci
eksperymentu Turing wprowadza zmiang — zamiast jednej z oséb A lub B
wprowadza do gry dobrze zaprogramowanga maszyng zdolna odpowiada¢ na
pytania w jezyku naturalnym. Czy pytajacy zorientuje sig¢, ze od pewnego czasu
prowadzi dialog z maszyna? Jesli nie, to bedzie wedlug Turinga oznaczaé, ze
maszyna mysS$li 1 dobrze udaje czlowieka!

*A.Hodges, Turing, Warszawa 1998: Amber, s. 47.
> W dalszej czgsci cytuje artykul wedlug ttumaczenia M. Szczubialki. A. M. Turin g,

Maszyna liczqca a inteligencja, w: red. B. Chwedenczuk, Filozofia umysiu, Warszawa 1995:
Fundacja Aletheia — Wyd. Spacja, s. 271- 300.



170 KS. JOZEF KL.OCH

Jak ocenia sig dzis$ test Turinga? Choé on sam nie wyartykulowat tego
nigdzie explicite, postuzy! si¢ jednak ukrytymi zalozeniami filozoficznymi
operacjonizmu. To, Ze maszyna X zachowuje sig¢ tak jak cztowiek Y wcale nie
oznacza, ze X ma stany identyczne i r6wnoznaczne z zachodzacymi w bycie Y!
Turing milczaco zaklada nie tyle symulowanie co duplikowanie mozliwosci
umystu ludzkiego dzieki maszynie. John Searle nazwie potem pierwsze ze
stanowisk zlagodzonym a drugie mocnym programem sztucznej inteligencji
(weak and strong artificial intelligence). W artykule Turinga zaskakuje brak
rzeczowych analiz; badania na zywym mézgu byly wéwczas w stadium
poczatkowym natomiast autor testu juz zawyrokowal — w maszynie, ktéra
pomyslnie przejdzie jego test majq miejsce procesy myslowe. Dopiero ostatnie
dziesigciolecie XX wieku, dzigki zastosowaniu m.in. rezonansu magnetycznego
i tomografii komputerowej, poprawilo stan wiedzy w zakresie neurologii.
Turing natomiast w polowie dwudziestego stulecia chcial w maszynie
zduplikowa¢é dziatanie mézgu, ktérego natura nie byta wéwczas znana nauce.

II. SYMULOWANIE A NIE DUPLIKACJA

Pytanie Alana Turinga,,Czy maszyny moga myS$le¢?” przybierato w ciggu
dziesigcioleci coraz to nowa postaé; jedng z nich byla kwestia ,,Czy komputer
moze mie¢ umyst’? Zwolennicy mocnego programu Al uznawali mozliwos¢
przypisania zdolnosci myslenia komputerowi wyposazonemu w odpowiedni
program komputerowy. Tego typu opinie raz po raz powodowaly sprzeciw
srodowiska filozof6w. Najpowazniejszym przeciwstawieniem si¢ optymistycz-
nej wizji kregéw uczonych zwiazanych z badaniami nad sztuczng inteligencja
jest eksperyment myslowy Johna Searle'a wykazujacy, Ze komputer cyfrowy
nie ma i nie moze mie¢ zadnych stanéw umystowych a funkcji ludzkiego
umystu nie nalezy wyjasnia¢ przy pomocy programéw komputerowych. Test
Searle'a znany jest powszechnie pod nazwa Chinski Pokéj; jego pierwsza
wersja® opublikowana zostala 30 lat po stynnym artykule Turinga.

Zamknigty w pokoju czlowiek zupetnie nie zna j¢zyka chinskiego; przez
szczeling wrzucane s3 mu pytania w tymze jezyku, na ktére musi odpowiedzieé
majac do dyspozycji jedynie ksigzkg napisana w zrozumialym dla niego jezyku
wyjasniajaca, jak nalezy dobiera¢ jedne symbole do drugich; mnéstwo takich
chinskich znakéw ma do dyspozycji w koszach, ktére takze sa w pokoju.
Pomijamy tu czynnik czasu — w te$cie nie jest istotne, jak dlugo czltowiek
bedzie si¢ zastanawial, ktére ze znakéw wybrac i wyrzucié przez szczeling jako
odpowiedz. Zakladamy tez, ze instrukcje dobierania jednych symboli do

6J.R. S e arle, Minds, Brains and Programs, ,,Behavioral and Brain Sciences" 3 (1980),
s. 417 - 424,
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drugich sa napisane tak dobrze, ze odbierajacy odpowiedz Chinczyk nie bedzie
w stanie zorientowac si¢, ze jezyk chinski jest zupelnie obcy odpowiadaja-
cemu. Searle stawia pytania — czy czlowiek z pokoju rozumie pytanie i odpo-
wiedz? Czy w ten spos6b, manipulujac jedynie symbolami, mégiby kto$
nauczy¢ si¢ chinskiego? Odpowiedz na oba pytania jest negatywna.

Searle uciekt si¢ w swym argumencie do pewnego wybiegu — czlowiek,
instrukcje 1 kosze z symbolami to nic innego jak schematyczne przedstawienie
mikroprocesora pracujacego w oparciu o program komputerowy i korzystaja-
cego z odpowiedniej bazy danych a caly pokdj symbolizuje komputer;
wrzucane pytania to dane na wejsciu, odpowiedzi stanowia dane na wyjsciu.
Czlowiek operujacy jedynie chinskimi symbolami nie jest w stanie zrozumie¢
ich znaczenia; podobnie i komputer — dzialajac jedynie na podstawie algo-
rytméw nie jest w stanie mysle¢.

Tekst z BBS rozpetat prawdziwa burz¢ komentarzy; czasopismo to ma
zwyczaj rozsylania wiodacego artykulu, przed jego wydrukowaniem, do
najlepszych osrodkéw akademickich na §wiecie. Minds, Brains and Programs
ukazat si¢ wraz z 27 komentarzami a kolejna publikacja na ten temat w 1982
roku przyniosia w tym samym periodyku kolejnych 7 reakcji §wiata nauki.
Profesor filozofii z Berkeley nie zrazit si¢ nimi — odpowiadat rzeczowo,
precyzowal swoje argumenty. Na jego temat publikowal kolejne prace w 1983,
1984, 1986 roku. Ostateczna wersja Chinskiego Pokoju, opisana juz powyzej,
ukazala w styczniowym numerze Scientific American w roku 1990; warto
przytoczyc¢ cztery aksjomaty stanowiace logiczna strukturg argumentacji oraz
tylez wniosk6éw’:

Aksjomat 1: Programy komputerowe sa sformalizowane (syntaktyczne).
Aksjomat 2: Ludzkie myslenie zawiera skladnik intelektualny (semantyczny).
Aksjomat 3: Skladnia sama przez si¢ nie jest ani konieczna ani wystarczajaca
dla semantyki.

Aksjomat 4: M6zg wytwarza intelekt.

Whiosek 1. Programy nie s3 ani konieczne, ani wystarczajace dla myslenia.
Whiosek 2. Dowolny inny system zdolny do wytwarzania intelektu musi mie¢
sile twércza (przynajmniej) réwnowazna mozgowi.

Whiosek 3. Dowolny twér wytwarzajacy zjawiska psychiczne, dowolny
sztuczny mézg, ktéry mialby powieli¢ specyficzng silg twércza mézgu, nie
moze tego osiagna¢ jedynie przez proste wykonywanie formalnych programéw.
Whiosek 4. Sposéb, w jaki mézg czlowieka wytwarza zjawiska psychiczne, nie
moze polegaé¢ wylacznie na realizacji jakiego$ programu.

7 Cytujeg za polskim wydaniem Scientific American: J. R. Se arle, Czy intelekt mézgu jest
programem komputerowym?, ,Swiat Nauki” 1 (1991), s. 10-16.
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Zasadnicza kwestia w argumencie Chinskiego Pokoju bylo uzasadnienie
ide1 — jesli czlowiek zastgpujacy program nie zrozumial przekazanego mu
tekstu chinskiego, to nie moze si¢ to takze uda¢ komputerowi, ten bowiem
dziala na podstawie czysto syntaktycznego programu. W wypadku umystu
czlowieka istotnym czynnikiem jest element semantyczny, intelektualny.
Dzialanie rozumu ludzkiego to nie manipulacja symbolami ale pragnienia,
przekonania, rozumienie — zawsze z zawartoscia semantyczng. Najwigce]
zastrzezen adwersarzy wywotal aksjomat trzeci dotyczacy fundamentalnego
rozréznienia migdzy skladnia a semantyka. Wielu twierdzilo, Ze cala argumen-
tacja Chinskiego Pokoju jest jedynie otoczka do wskazania tej zasadnicze;j i
nieredukowalnej réznicy. Ostatni z aksjomatéw stanowi podsumowanie —
procesy neurofizjologiczne zachodzace w mézgu sa zrédtem wszelkich stanéw
psychicznych.

Whioski rozwijaja mysl Searle'a — same programy komputerowe nie sa w
stanie tworzy¢ umyshu. Nie oznacza to jednak, Ze moga mysle¢ jedynie systemy
biologiczne. Kalifornijski wykladowca sprowadza jednak do zera prawdopodo-
bienstwo posiadania takiej samej sily przyczynowej neuronéw przez np.
krzemowe chipy. Poza tym formalne programy nie wystarczaja do wytworzenia
sily przyczynowej moézgu. Przyjecie stanowiska, ze zjawiska umyslowe
polegaja jedynie na wykonywaniu algorytméw komputerowych, byloby
pogladem gleboko antybiologicznym i sprzecznym z tym, co nauka méwi dzi$
o pracy mdzgu.

Argumentacji Chinskiego Pokoju trudno zarzuci¢ co$ znaczniejszego poza
jednym. Searle wykazal, ze komputery nie mys$la i nie beda mogly mysleé, jesli
dzialaja na podstawie formalnego programu; zbudowanie semantyki z czystej
syntaktyki nie jest mozliwe. Zauwazmy jednak, ze autor eksperymentu myslo-
wego odwoluje si¢ jedynie do arystotelesowskiej logiki i jej rozréznien. Skad
wiemy, Ze tego typu logika posluguje si¢ nasz umyst? Czy nie jest ona zbyt
prosta, by uczyni¢ zado§¢ wymogom naszej $wiadomosci i ,,zarzadza¢” naszym
mézgiem?

III. POZA OBLICZALNOSCIA®

Roger Penrose, znakomity matematyk z Oxford University, odwoluje si¢
do struktur swiata kwantéw, twierdzen Godla i nieobliczalnosci $wiadomego
myslenia. Wedlug niego, §wiadomo$¢ rodzi si¢ na poziomie kwantowym;

® Dwie ksigzki Rogera P e nr o s ¢ a znakomicie ilustruja zupelnie nowe podejscie do
zagadnienia Al: Nowy umysl! cesarza, Warszawa 1995: PWN oraz Cienie umysiu. Poszukiwanie
naukowej teorii swiadomosci, Poznan 2000: Zysk i S-ka.
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stopief skomplikowania calego zagadnienia jest niepor6wnywalnie wiekszy od
tego, jaki zakladali Searle a zwtaszcza Turing.

Projekty skonstruowania robotéw kierowanych komputerami nie sa
wlasciwa droga do zbudowania rzeczywiscie inteligentnej maszyny, czyli takiej
,ktéra rozumie, co robi i moze wykorzystaé to rozumienie w dzialaniu”.’
Znaczaca jest funkcja pomocnicza informatyki w nauce i technice oraz zyciu
spolecznym ale co do proceséw umystowych komputery ucza nas bardziej tego,
czym one nie s3 niz sa. Gdy swiadomie zajmujemy sie rozwigzywaniem
jakiego§ zagadnienia dzialamy wedlug zupelnie odmiennych zasad niz
maszyny.

Nalezy podkreslié, ze autor ,,Cieni umystu” nie przekresla mozliwosci
zbudowania inteligentnej, myslacej maszyny. Musialby zaistnie¢ jednak jeden
warunek — w tego typu urzadzeniu nalezaloby zastosowac to samo dzialanie
fizyczne, ktére w wypadku czlowieka powoduje zaistnienie stanéw §wiado-
mosci. Poniewaz wkraczamy tu w pole niewiedzy, nalezy zaniechaé dalszych
spekulacji. Trudno tez przewidzie¢, czy bedziemy potrafili zbudowac urzadze-
nie, ktére mialoby pracowaé na podstawie jeszcze nam nie znanej teorii
fizycznej. W pierwszym rzgdzie nalezy okresli¢ t¢ teori¢ a dopiero nastg¢pnie
rozwaza¢ mozliwos¢ skonstruowania niealgorytmicznej maszyny. Penrose
zauwaza, ze ,,w przypadku proces6w nieobliczalnych trudno jest nawet
stwierdzié, ze pewien nieozywiony obiekt zachowuje si¢ niealgorytmicznie”."
Poza tym istnieje bardzo male prawdopodobienstwo stwierdzenia takiego
wlasnie rodzaju dzialania bez znajomosci okreslone;j teorii.

Odnosnie do badania zjawisk zachodzacych w mézgu Penrose méwi
wprost 0 niewystarczalno$ci nawet tak zlozonych narzedzi jak tomograf
komputerowy czy stosowanie rezonansu magnetycznego. Dawny wspét-
pracownik Hawkinga wskazuje inna drogg wyjasniania zagadki swiadomo$ci
— nalezy badac¢ zjawiska kwantowe w mézgowych tzw. mikrotubulach cyto-
szkieletu. Musimy zmieni¢ postrzeganie fizjologii mézgu i zjawisk fizycznych,
majacych fundamentalne znaczenie dla zjawiska $wiadomosci. Podstawa
naszych kontrolowanych zachowan sa nieobliczalne procesy fizyczne. Stopien
skomplikowania calego systemu powstawania $wiadomosci jest najprawdo-
podobnie;j tak wielki, ze zachodzi powazna obawa, czy kiedykolwiek zostanie
calkowicie przez nas poznany, nie méwiac juz o zaaplikowaniu go w maszynie.

W jaki sposéb prawa fizyczne warunkuja powstanie swiadomosci w
ludzkim umys$le? Na czym polega zjawisko §wiadomosci, czym jest w istocie
inteligencja? Tego nie wiemy a oksfordzki matematyk ciagle odwotuje si¢ do
mechaniki kwantowe;j. ,,W [jej] tajemniczym dzialaniu [...] kryje sig co§, co

% R. Penrose, Cienie umyslu, dz. cyt., 481.
10 R. Penrose, Cienie umysiu, dz. cyt., 482.
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wydaje sie nam bardziej niz fizyka klasyczna zblizone do tajemniczego procesu
potrzebnego do ulokowania zjawisk umystowych w rzeczywistosci
fizycznej”.!!

Zastosowanie mechaniki kwantowej do zrozumienia §wiadomosci nie
wyczerpuje listy wyzwan; potrzeba jeszcze zupelnie innej logiki,'? odbiegajace;
od arystotelesowskiej. W tym wypadku konieczna jest rewolucyjna zmiana
poréwnywalna z przejsciem od fizyki liniowej do nieliniowe;.

Alan Turing konczac sw@j artykut z 1950 roku nakreslit kilka kierunkow
rozwoju dla badan nad sztuczna inteligencja. Zaproponowal rozpoczecie
rywalizacji migdzy maszynami a ludzmi w czysto intelektualnych dziedzinach
od gry w szachy. Sugerowat tez wyposazanie maszyn w organy zmystowe oraz
uczenie ich méwienia i rozumienia na zasadach zblizonych do edukac;ji dzieci.
Znamienne jest ostatnie zdanie artykutu: ,,Spojrzenie nasze nie sigga daleko w
przéd, widzimy jednak, jak wiele mamy do zrobienia”." Dokladniejsze
poznanie mézgu czlowieka i zastosowanie nowych teori fizycznych w
wyjasnianiu natury zjawiska §wiadomosci wydluzylo perspektywe badan o
wiele bardziej, niz wydawalo sig to Turingowi p6t wieku temu.

GLOSA METODYCZNA DO KONWERSATORIUM
»,wELEMENTY FILOZOFII UMYSLU”

Tekst na temat trzech klasykoéw badan nad sztucznq inteligencjq zawiera
glowne mysli z wykladow, ,,Elementy filozofii umystu”. Niniejsza glosa jest
opisem metody wypracowanej przez wyktadowcow w katedrze filozofii Wy-
dziatu Teologicznego w Tarnowie w odniesieniu do konwersatoriéw z filozofii.

Konwersatorium bylo prowadzone przez dwéch wyktadowcéw — ks. dr.
Bogustawa Wdjcika oraz nizej podpisanego; oprécz studentéw w zajeciach
brali udzial trzej inni profesorzy filozofii. Prowadzacy wybrali 38 artykuléw
i pozycji ksiazkowych, w tym 18 tekstéw przygotowali w wersji elektroniczne;j;
calos¢ stanowila literatur¢ pomocna w przygotowaniu pracy zaliczeniowe].
Nowoscia metody bylo zastosowanie pewnych rozwiagzan informatycznych

'"R.Penrose, Cienie umystu, dz. cyt., 512.

'? Zwolennikiem stosowania nieliniowej logiki w odniesieniu do umystu jest M. Heller;
por jego Logic of creation, wyklad do czlonkéw Papieskiej Akademii Nauk z grudnia 2000 r.
(tekst dotad niepublikowany).

BA M. Turin g, Maszyna liczqca a inteligencja, art. cyt., 299.
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praktykowanych w podobny sposéb na wielu wyzszych uczelniach. Biblio-
grafia i teksty w wersji elektronicznej umieszczone zostaly na stronie interne-
towej pod adresem www.wsd.tarnow.plffilozofia. Strona ta byla zostala
udostepniona uczestnikom konwersatorium; specjalne hasto umozliwiato
otworzenie jej na serwerze diecezjalnym'. W ten sposéb kilkunastu studentéw
mialo mozliwos¢ jednoczesnego dostgpu do tych samych materialéw w
dowolnym czasie. Mogli oni wybra¢ i wydrukowa¢ interesujace ich artykuty
konieczne do zredagowania pracy zaliczeniowej. W ten sposéb utatwiony
zostal dostgp do literatury — te same artykuly zostaty niejako ,,pomnozone”
ilosciowo, bowiem system internetowego protokotu hrtp stosowany na stronach
www z géry zaklada mozliwos¢ jednoczesnego dostepu przez wiele oséb do
tego samego materialu. Dzigki seminaryjnej pracowni internetowej oraz
umiejetnosciom wyniesionym z przedmiotu zastosowania informatyki'’
uczestnicy konwersatorium szybko mogli dotrze¢ do literatury wybranej przez
wykladowcéw. Nawiasem méwigc, gdyby kto§ znal okre§lony adres www i
hasto dostepu, mialby dostgp do tych tekstéw z jakiegokolwiek punktu na
swiecie. Tego typu system publikowania materialéw stosowany jest powszech-
nie w tzw. distance learning; w wypadku konwersatorium filozoficznego
metoda ta wspomagata proces dydaktyczny, nie chodzito natomiast o uczenie
na odlegto$é w $cistym tego stowa znaczeniu.'®

Mniej wigcej w polowie wykladéw i1 dyskusji konwersatoryjnych jedno
spotkanie zostalo poswigcone oméwieniu planowanych prac zaliczeniowych
oraz strukturze tychze. Prowadzacy wyktady zaproponowali 7 r6znych tematéw
dotyczacych trzech klasykéw filozofii sztucznej inteligencji — A. Turinga, J.
Searle'a oraz R. Penrose'a a takze modeli ludzkiej umystowosci i fenomenu
tejze. Spis zagadnien takze znalaz! si¢ na stronie www. Ustalono, ze eseje bgda
obejmowa¢ 5-6 znormalizowanych stron tekstu na scisle okreslony temat z
wstepem, w ktérym zostanie postawiony problem, rozwinigciem zagadnienia

¥ Wszelkie prace zwiazane z umieszczeniem materialu na stronie www wykonal
administrator systemu; Wykladowcy przekazali mu teksty w wersji elektroniczne;j.

15 Warto zauwazyé w tym miejscu, Zze nowe Ratio studiorum zatwierdzone przez Watykan
w 1999 roku wprowadzilo do systemu studiéw nowy przedmiot fakultatywny zwany elementy
informaryki. W tarnowskiej Alma Mater tego typu zajgcia prowadzone s od juz jedenasty rok.
Z chwila uruchomienia KCEM ,,Kana” w Tarmowie i po podpisaniu stosownej umowy zajgcia
z zastosowan informatyki sa prowadzone s3 w tamtejszym Centrum w pracowniach
komputerowych; klerycy maja zajgcia w ,,Kanie” od r. ak. 1999/2000 a od r. ak. 2000/2001
decyzja Rady Wydzialu zajecia takie maja takze $wieccy studenci teologii. Nie ma wigc
probleméw ze stosowaniem techniki komputerowej w zajgciach, ze wzgledéw dydaktycznych
jest to wrgez w wielu wypadkach pozadane.

' Funkcja pomocnicza systeméw informatycznych stosowana jest na wielu uczelniach,
przede wszystkim poza granicami kraju; w Polsce przodujacym pod tym wzgledem jest
Uniwersytet we Wroclawiu.
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i zakonczeniem stanowiacym podsumowanie wywodéw. Gotowe prace zostaty
oddane wykladowcom 2 tygodnie przed zaliczeniem.

Gwoli $cistosci nalezy dodaé, ze w I semestrze roku akademickiego
2000/2001 konwersatorium z filozofii prowadzili ks. prof. Michatl Heller i ks.
dr hab. Stanistaw Wszolek; zastosowali oni nieco inny wariant w odniesieniu
do tematéw prac zaliczeniowych. Zaproponowali literaturg do zajec i pozosta-
wili pewien zakres swobody w okreslaniu temat6w wypracowan kontrolnych.
Na jednym z konwersatoriéw kazdy ze studentéw w 2-3 minutowym wysta-
pieniu sam proponowal temat, ktdéry wraz z zarysem planu przedstawiat
uczestnikom spotkania. Po stosownych korektach wykladowcy zatwierdzali
temat i plan pracy.

Powyzsze metody mozna uzupelni€ o jeszcze jeden element — korespon-
dencje internetowa pomigdzy wykladowcami a stuchaczami. W ten sposéb via
e-mail'’ mozna przekazywaé w wersji elektronicznej wyklady, bibliografie,
teksty artykuléw i tematy prac kontrolnych a od studentéw otrzymywac prace
na zaliczenie. System ten stosowany jest obecnie z powodzeniem na pro-
seminarium z filozofii w biezacym roku akademickim 2001/2002.

Niewatpliwie mozna i nalezy rozbudowywa¢ oraz przedstawia¢ inne
wersje metod stosowanych w prowadzeniu konwersatoriéw. W czasie zajeé w
r6zny spos6b mozna tez stosowac technik¢ komputerowa, w tym takze Internet.
Wyrazam nadziejg, ze powyzszy opis sktoni innych wyktadowcéw do podzie-
lenia si¢ swym do$§wiadczeniem z innych konwersatoriéw.

THE THEORY OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE (AI)
AND THESE ARE TURING, SEARLE AND PENROSE

Summary

There are three people who cut a figure in the theory of Artificial Intelligence (AI) and these
are Turing, Searle and Penrose. They can be safely called the classical scholars in the study of AL

Alan Turing was the first person investigating artificial intelligence and proposed a test,
which was to prove the intelligent behaviour of a machine. John Searle declared for only
possibility of simulating and not duplicating a human mind action. Roger Penrose thinks that
conscious actions of human mind are beyond any calculability.

Roger Penrose’s works draw our attention to... the quantum phenomena in the brain. The
mathematician of the Oxford University suspects that the consciousness phenomenon comes into
being at this very level. However it is not enough to employ quantum mechanics to understand
consciousness, in order to comprehend human mind, it is necessary to find a new —not connected
with Aristotelian — logic.

'” Darmowe adresy poczty elektronicznej moga uzyskaé wykladowcy na serwerze
diecezjalnym oraz na “Opoce”, ktéra przeznaczona jest dla $rodowiska calego Kosciola
katolickiego w Polsce — dla §wieckich jak i duchownych.



