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NERGAL 1 ERESZKIGAL — SWIATEO W KRAINIE MROKU

Piotr Briks
WT US - Szczecin

Mityczny poemat o mitosci Nergala i Ereszkigal to jeden z najbardziej
fascynujacych romanséw literatury §wiatowej, a rtéwnocze$nie historia niemal
zupelnie zapomniana, znana zaledwie bardzo waskiemu gronu specjalistéw.
A szkoda. Z wielu powodéw nie moze stac sig ona lekturg szkolng, natomiast
mala popularno$¢ wsréd czytelnikéw dorostych thumaczy jej archaiczny styl
ijezyk. Kto jednak przebrnie przez dziwna forme literacks tego opowiadania
odkryje porywajacg fabule i mroczna, ale przez to jeszcze bardziej intrygu-
jaca, histori¢ milosng. Ale to nie wszystko. Pod wieloma wzgledami jest to
jeden z najbardziej oryginalnych utworéw literatury mezopotamskiej, jedyna
znana opowie$¢ mityczna o namigtnej mitosci w $wiecie zmartych. Wpraw-
dzie mitosé bywata niekiedy przyczyng wypraw do Krainy Smierci, ale ich
celem nie bylo pozostawanie w niej, lecz wypelnienie jakiej§ misji, a potem
jak najszybsza ucieczka do $wiata zywych. W przypadku mitu o Ereszkigal
i Nergalu sytuacja wyglada wrecz odwrotnie. To takze jedyny znany nam
przyklad opowiesci, ktéra znajduje swéj happy end wlasnie w Krainie Smier-
ci. Poemat ten wyjgtkowo pozytywnie, jak na mitologie mezopotamsks,
przedstawia Kraing Umartych (przy czym nalezy zaznaczy¢, ze material po-
réwnawczy jest jeszcze nad wyraz ubogi, a nawet sam tekst mitu nie jest
zachowany w catoéci). Kolejnym godnym zauwazenia, wyjatkowym (na tle
literatury antycznej) aspektem tego opowiadania jest jednoznacznie pozy-
tywne, wrecz sympatyczne odmalowanie postaci, ktére skadingd znane s3
jako przerazajace i zlowrogie. Ereszkigal to bezlitosna bogini §mierci, a Ner-
gal to émiercionoény bég wojny i zarazy. Wiasnie takich bohateréw dobie-
ra sobie autor opowiadania o samotnosci, mitosci, porzuceniu, nieutulone;
tesknocie i radosci powrotu ukochanej osoby. Dwa béstwa reprezentujace
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przeklete sily zta, symbole najwigkszych nieszczgéé i tragedii, moce ponu-
rej Krainy Smierci, same odczuwaja bél, smutek, rozpacz, aby ostatecznie
polaczyc¢ sie w szczgsciu spetnionej mitosci. Czytajac ten mit nie mozna nie
poczu¢ sympatii dla obojga jego bohateréw.

Wyjatkowa jest réwniez forma tego opowiadania. Byé moze przesads
jest twierdzenie, Ze jest to najstarsza komedia o za§wiatach, ale z pewnoscia
mit ten nie jest pozbawiony wielu momentéw komicznych, co zaskakujaco
kontrastuje z jego scenografig i charakterystyka bohateréw. Pojawia si¢ w nim
miedzy innymi tragikomiczny topos kobiety fatalnej — celu westchnies i po-
z3dania, a ostatecznie przyczynie nieszczg$¢ mezczyzny, ktéry wpadt w jej
sidta.

Nie jest to jednak wylacznie starozytny romans. Mit ten (oczywiscie nie
tylko on jeden) odzwierciedla wyobrazenia Babiloficzykéw na temat $wiata
zmartych. Wiasnie z tego typu opowiesciami stykali si¢ Hebrajczycy nie tylko
pode¢zas deportacji do Babilonu, ale juz znacznie weze$niej, zapewne na dtugo
zanim zjednoczyli si¢ w naréd i utworzyli wlasne panstwo. Mezopotamskie
mity wywarty znaczacy wplyw m.in. na eschatologiczng doktryne jahwizmu®.
Biblijny Szeol i babiloriska ,Kraina Bez Powrotu” maja ze soba bardzo wiele
punktéw stycznych. Bardzo nieliczne i niejasne wzmianki w Biblii o tym, jak
wyobrazali sobie Izraelici to, co czeka cztowieka po $mierci, zachgcaja do lep-
szego zapoznania si¢ z ich kulturowo-religijnym kontekstem.

Do tej pory odnaleziono dwa warianty tego mitu. Pierwszy pochodzi
z XV lub XIV w. przed Chr. i zostat odnaleziony w Tel el-Amarna (Egipt).
Zawiera bardzo skrécong i na dodatek niekompletng wersj¢ poematu. Zale-
dwie 90 linijek tekstu. Drugi wariant (znacznie dluzszy — 750 linijek — a tak-
ze odmienny w detalach historii) znaleziono w dwu odpisach: asyryjskim
z VII w. przed Chr. (Sultantepe) i nowobabilofiskim z wieku VI (Uruk). Oba
teksty czesciowo si¢ uzupetniaja, mimo to istniejace luki uniemozliwiajg od-
tworzenie calosci opowiadania.

' Warto tu zauwazy¢ jak zaskakujaco niewielki wplyw na wizje szeolu w Biblii
miata cywilizacja egipska.
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Ereszkigal to jedna z najstarszych, najbardziej znanych i czczonych bo-
gin starozytnej Mezopotamii’. W mitologii sumero-akkadyjskiej byta c6rkg Anu
(najwyzszego béstwa panteonu) oraz Nammu — Pramatki Wszystkich oraz bo-
gini wod morz i oceanéw. Ereszkigal miata zrodzic si¢ ze tzy, jaka uronit Anu ze
smutku za swojg ukochang siostra Ki (Ziemia), ktéra zostata od niego odigczona
przez poteznego boga Enlila — wtadcy Powietrza. Z potaczenia tzy smutku Anu
ze stonymi wodami Nammu — Morza, zrodzily si¢ bliznigta — chtopiec Enki?
i dziewczynka Ereszkigal, ktérej imi¢ znaczy ,Pani Wielkiej Ziemi™. O jej zyciu
mitosnym wiemy tylko tyle, Ze w zamierzchlych czasach byla matzonks Guga-
lanna, ktéry jednak zgingl, pozostawiajac Ereszkigal w rozpaczy. Nic nie wiado-
mo o ewentualnych innych wezesniejszych jej matzeistwach czy romansach.

Ereszkigal, wraz z calg swoja rodzing, zamieszkiwata Kraing bogéw, az do
czasu porwania jej przez potwora Kur i zaciggniecia do Krainy Podziemia. Mimo
préb uwolnienia bogini przez jej boskiego brata blizniaka Enki, musiata tam po-
zosta¢ na zawsze, nie mogac opusci¢ podziemia ani na chwilg. Z wyjatkiem mitu
,O zstgpieniu Inanny”, wspominajacym o jej matzonku Gugalannie oraz oma-
wianej historii mitosci do Nergala, Ereszkigal zawsze przedstawiana byla jako
potezna, ale samotna i ztowroga wiadczyni Krainy Smierci. Szczegélna niena-
wiscig miata pata¢ do swojej mtodszej siostry Isztar — bogini namigtnosci, mitosci
i... wojny. Nic dziwnego, ze wsréd Babiloriczykéw cieszyla si¢ bardzo ztg stawa,
uwazana byla za bogini¢ grozng i nieprzychylnie nastawiong do bogéw i ludzi.

Drugim bohaterem poematu jest Nergal syn Enlila i bogini Ninlil. Enlil, oj-
ciec Nergala, byt jednym z trzech glownych béstw panteonu mezopotamskiego,
w zwigzku z czym, takze jego syn by} bardzo wysoko postawionym w hierarchii
bogéw ksigciem. Jak na potomka wptywowych, a do tego boskich rodzicéw przy-
stato, byl krnabrny, uparty i impulsywny. Symbolizowal nieujarzmiong energie
pierwotng, brak réwnowagi i opanowania®. Jako taki Nergal wspominany jest
juz w najstarszych znanych nam mitach sumeryckich. Takze on pierwotnie

? Najstarsza znana nam, po§wigcona jej dedykacja pochodzi od Lu-Utu, ensi (wadcy)
Luma, z okresu 11T dynastii z Ur. W tekscie tym nazwana jest ,Panig kraju zachodza-
cego storica”. Jako wtadezyni Podziemia wspominana jest réwnicz w micie ,O zstapic-
niu Inanny” w najstarszym zachowanym odpisie z poczatku II tysiaclecia (nie wspo-
mina si¢ tam jednak o Nergalu, a jako maz Ereszkigal wymicniany jest Gugalanna).
Sumeryjskie wyobrazenie Ereszkigal przejmuje takze mitologia akkadyjska.

3 Bég stodkich wod, magii i rzemiost. Dobrotliwy opiekun ludzi, inaczej nazywany Ea.
* Prawdopodobnie byta podziemnym odpowiednikiem Ninhursag-Ki Wielkiej
Matki Zyjacej Ziemi — pierwszej cérki Nammu — Morza.

5 Pod tym wzgledem przypomina nieco greckiego Erosa — bezdomnego i samot-
nego boga — wiccznego lowce.
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zamieszkiwat kraing bogéw, a wedtug Babiloriczykéw jedng z jego domen
byta swiatlos¢. Podobnie jak Ereszkigal byt typem samotnika. Nic nie wia-
domo o jakichs jego wezeéniejszych mitosnych przygodach, romansach czy
malzenstwach.

Ereszkigal i Nergal to bardzo kuriozalni bohaterowie historii milosnej.
Zadnego z tych béstw nigdy nie darzono szczegélng sympatia, oboje cieszyli
si¢ watpliwg staws, przerazajacych béstw $mierci. Taki dobér nie wydaje si¢
jednak przypadkowy.

Zanim przejdziemy do omdwienia mitu o mitosci Nergala i Ereszkigal,
warto jeszcze wspomnieé, ze wlasnie z osoba Ereszkigal taczy si¢ najstarsza
ze znanych opowiesci o zejsciu do Krainy Podziemia®. Innana (sumeryjska
odpowiedniczka Isztar”) schodzi tam, aby zmierzy¢ si¢ ze swoja starszg sio-
stra. Pokonuje kolejne przeszkody oraz dumnie znosi ponizenia, aby osta-
tecznie naga i zla stang¢ przed Ereszkigal. Dochodzi do konfliktu, ktéry dla
Inanny konczy si¢ dramatycznie. Siostra wbija jg na pal®. Tymczasem zanie-
pokojony przediuzajacy si¢ nieobecnoscia’ swojej pani wezyr Inanny wzywa
na ratunek innych bogéw. Ich starania przynoszg polowiczny skutek. Inanna
moze wprawdzie wréci¢ do Krainy Zyjacych, ale musi ztozyc¢ za siebie okup.
Wybér bogini pada na Dumuziego', jej niewiernego matzonka. Na dodatek
Inanna, pani Zycia i plodnosci, musi co szes¢ miesigcy wraca¢ do mrocznych
podziemi'. Jest to smutna w swojej wymowie opowies¢ o potgznej mocy
$mierci, przed ktérg ostatecznie kazdy musi skapitulowaé. Historia ta tak-
ze doskonale ilustruje ztosliwy charakter Ereszkigal. ,Zstapienie Inanny” to

¢ Motyw pojawiajacy si¢ w tej czy innej formie we wszystkich mitologiach Staro-
zytnosci. Np. Orfeusz poszukujacy zony czy Tezeusz prébujacy porwaé Persefone.
7 Zadziwiajaco liczne podobienstwa takze do Asztarte, Aszery i Afrodyty.

® Wyrazne podobienstwo do opowiesci o Attisie lub o Odynie.

* W wersji akkadyjskiej ten czas okreslony jest jako pora roku, kiedy ,byk nie
skacze na krowg, osiol nie parzy si¢ z oslicg [...] maz sam spoczywa w komnacie,
na boku kfadzic si¢ nicwiasta”. Jest to wigc jeden z kanonicznych mitéw wegetacyj-
nych — ilustrujacych obumieranie i odradzanie si¢ przyrody. Podobne pary w innych
cywilizacjach to: Telepinus 1 Kamrusepaas (Hetyci), Baal i Anat (Ugarit), Ozyrys
i Izyda (Egipt), Attis (lub Endymion) i Kybele (Anatolia), Persefona i Demeter
(Grecja), Prozerpina i Ceres (Rzym), Adonis i Afrodyta/Wenus (Grecja i Rzym).
19 W wersjach akkadyjskich Tammuz.

1 Istnicjg rézne wersje zakoriczenia tego mitu.
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preludium do mitu o mitosci Ereszkigal i Nergala oraz, paradoksalnie, tto
konieczne do wlasciwego spojrzenia na oryginalnosé tej opowiesci.

* % ok

Historia milosci dwojga mrocznych béstw zaczyna sig od konfliktu Ner-
gala z Namtarem'? — stugg Ereszkigal, wystanym na uczte bogéw po nalezng
jej porcje smakolykéw'. Wszystkie béstwa, z wyjatkiem Nergala, okazywaty
nalezny mu jako postaricowi, tak wielkiej bogini, szacunek. Kiedy o lekce-
wazeniu swojej osoby dowiedziata si¢ krélowa, zazadata osobistych przepro-
sin'*. Nergal, wyposazony w dobre rady oraz dary (mi¢dzy innymi tron wy-
konany z réznych gatunkéw drewna'®), udat si¢ w niebezpieczng podréz do
Podziemia'. Wiedzial, ze aby przezy¢ nie moze przyjaé niczego, co bedzie

2 Imig to znaczy po sumeryjsku ‘przeznaczenie’.

3 Zgodnie z odwiecznymi prawami mieszkadcy Podziemia nie mogli odwiedza¢
mieszkaricéw Nieba, a béstwa z Nieba nie mogly odwiedzaé Krainy Umarlych.
Z tego powodu béstwa Nieba wysytaja poselstwo do Ereszkigal, aby ta z kolei wy-
stata kogo$ po nalezna jej porcjg jedzenia. Jest to najlepszy dowod na to, ze Ereszki-
gal nie jest ignorowana przez Anu i pozostalych bogéw. Warto na to zwréci¢ uwa-
ge w kontekicie dyskusji czy mit ten nie ma za zadanie ,detronizacji” Ereszkigal
i ustanowienia na jej miejsce nowego, bardziej popularnego (np. dlatego, ze meskie-
go) béstwa Nergala. Natomiast prawdopodobne wydaje si¢, ze mit o malzenstwie
Ereszkigal i Nergala, nobilituje porywczego boga wojny (modny w Asyrii i péZniej
w Babilonie). Nergal otrzymuje wysmienitg partie — pot¢zna wladczyni¢ Podziemia
1u jej boku zasiada, aby rzadzi¢ Podziemiem.

4 Pierwszym jej zadaniem byla $émier¢ §miatka, jednak dobrotliwy, sprytny i dobrze
znajacy swoja siostrg bég Enki/Ea ofiarowuje mu siedem demonéw (niektérzy tha-
maczg karléw), aby towarzyszyly mu w wyprawie do Podziemia. To wlasnie dzigki
ich pomocy Nergal jest w stanie dotrzeé osobiécie do krélowej Podziemia Ereszki-
gal. W mlodszej wersji asyro-nowobabiloniskiej Nergal, tak jak w opisie powyzej,
pojawia si¢ w krélestwie Ereszkigal dwukrotnie.

5 Drewniany tron — jest interpretowany przez asyriologéw jako nawiazanie do
tr6jki bogéw, ktérzy regularnie udajg si¢ do $wiata podziemnego i stamtad wycho-
dz3. Chodzi tu 0 Damu, Damuzi i Ninghizida. Tréjke t¢ nalezy uzupelni¢ o dwa
béstwa astralne Nanna/Sin (bég ksigzyca) i Utu/Szamasz (bog storica). Oba udaja
si¢ do Podziemia, aby stamtad powréci¢ na nieboskton. Stephanie Dalley w Myzhs
Jfrom Mesopotamia interpretuje tron jako symbol wladzy Nergala i swoistg gwarancje
powrotu do éwiata zywych. Mozliwe jest réwniez prostsze rozwigzanie, ze byt to dar
przeblagalny dla Ereszkigal.

16 Nie jest jasne jaki byl cel tej wyprawy. Albo Nergal chciat faktycznie przeprosi¢
Ereszkigal, albo wrecz odwrotnie, stawi¢ jej czota lub wykazaé swoja wyzszosé.
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mu oferowane w zaswiatach'’. Odrzucat przygotowane przez Ereszkigal po-
trawy i napoje, ale zabraklo mu sity woli, aby oprze¢ si¢ pokusie cudownego
ciata bogini. Ten dar przyjal nad wyraz chetnie i rozkoszowat si¢ nim przez
sze$¢ upojnych dni.

I poszla (Ereszkigal) do kgpiels,

a ubrana we wspanialy suknig,

pozwolila mu nasycic wzrok pigknem swojego ciata.

I ulegt (Nergal) podszeptom swego serca,

aby czynic to co czyni mgzczyzna z kobiety.

i objeli sig oboje

i w namigtnym uniesieniu poszli do lfoza.

Lezeli tam, krélowa Ereszkigal i Erra, pierwszy dziert i drugi dzien.
Lezeli tam, krolowa Ereszkigal i Erra, trzeci dziedi i czwarty dzied.
Lezeli tam, krélowa Ereszkigal i Erra, pigty dzien i szdsty dzien.'®

Powyzszy opis aktu milosnego sugeruje, Ze nie mamy tu do czynienia,
jak twierdzg niektérzy asyriolodzy, z aktem podporzadkowania sobie bogi-
ni Ereszkigal przez nowego pana Podziemia®. Najwyrazniej oboje patali do
siebie 23dz3 i oboje w réwnym stopniu oddali si¢ sobie w akcie mitosnym?.
W catym micie oba béstwa konsekwentnie przedstawiane s jako majace po-
dobng sile i godnoéé. Réwnowaga ta bywa wprawdzie zachwiana, raz w jed-

17 Ea wylicza dokladnie czego nie wolno Nergalowi robié: siadaé, jeéé chleba i in-
nych potraw, pi¢ piwa, my¢ stép oraz uprawia¢ z boginig seksu. Nergal nie moze
réwniez zatrzymac¢ si¢ w zaswiatach dluzej niz sze$¢ dni, jesli przekroczy ten czas
- bedzie musial pozostaé tam na zawsze.

18 Wszystkie teksty mitu na podstawie przekladu angielskiego: B.R. Foster, Before
the muses: an anthology of Akkadian literature, Yale 2006.

1% T. Frymer-Kensky odczytuje ten mit wrgcz odwrotnie, widzac w nim probe prze-
ciwstawienia si¢ “totalnej marginalizacji i minimalizacji znaczenia bogir” (w coraz
bardziej maskulinistycznym panteonie). Teza ta, mimo Ze bardziej prawdopodobna
od przeciwstawnej, wydaje si¢ raczej odpowiada¢ wspétczesnym niz starozytnym
oczekiwaniom czytelnikow. (In the Wake of Goddesses: Women, Culture and the Biblical
Transformation of Pagan Myth, New York 1992).

¥ O intensywnosci zaangazowania obojga najlepiej swiadczy uzyte w tym miej-
scu okreglenie ,,namigtnego uniesienia” Wyraza ono ideg gwattownosci, ekscytacii,
pasji, czy wrecz szalu. Stowo to bardzo czgsto uzywane byto w odniesieniu do koni,
lwéw, morskich otchlani, burzy, walki i dzialan wojennych. Dobitnie §wiadczy ono
o bardzo wielkim zaangazowaniu obojga w akt seksualny.
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ng, raz w drugj strone, ale wydaje si¢, zZe raczej czgéciej na korzysé bogini.
Faktem jest, ze Nergal obrazil Ereszkigal najpierw jako krélows, a potem
ponizyt jako kobietg, ale ani przez chwile nie stracita ona swojej godnosci
i mocy Pani Podziemia. Nic tez nie wskazuje na zamiar autora ukazania pod-
rz¢dnej roli Ereszkigal, a w konsekwencji wywyzszenia Nergala?.

W kontekscie postawionej tezy o zdobywczym charakterze stosunku
Nergala z Ereszkigal warto dodatkowo zwrdci¢ uwagg na fakt, ze bogini za
kazdym razem nie tylko wymieniana jest jako pierwsza, przed swoim ko-
chankiem, ale trzykrotnie, a za drugim razem szesciokrotnie, tytutowana jest
krélows, nie wymienia si¢ natomiast zadnego z tytuléw Nergala (nazywane-
go w cytowanym fragmencie Erra).

Innym godnym odnotowania szczegétem przytoczonego fragmentu jest
liczba szeéciu dni seksualnego obcowania béstw. Liczba szes¢ w kulturze se-
mickiej (takze w Biblii) oznaczata (jako niepeina siédemka — cyfra petni i do-
skonatosci) brak, niedopetnienie, niekompletnos¢. Tak najprawdopodobniej
nalezy j3 interpretowac takze w tym wypadku. Urwanie aktu seksualnego po
szeéciu dniach oznaczalo jego niedopetnienie. Czytelnik, choéby podéwiado-
mie, utrzymywany byt w napigciu oczekiwania na kontynuacje rozpoczgtego
w ten sposob zwigzku. Tak si¢ jednak nie dzieje. Nergal przypomina sobie
ostrzezenia Ea i postanawia natychmiast wraca¢ do Swiata Zywych. Kiedy
Ereszkigal zasypia wymyka si¢ z jej komnaty i nie zatrzymywany przez ni-
kogo ucieka ze Swiata Zmartych.

Tragiczny moment — Nergal opuszcza Ereszkigal nie dopetniwszy aktu
seksualnego, ucieka jak zlodziej w nocy i pozostawia ufng kochankg samg
w Swiecie Podziemia. Ereszkigal budzi znany nam juz z pierwszej czgsci
poematu Namtar, jej wierny stuga i informuje ja o zniknigciu Nergala. Bogini
rozpacza, a réwnoczesnie wyznaje swoja mitos¢, nienasycenie oraz tgsknote

do Nergala:

Ereszkigal wykrzykneta glosno i bolesnie,
Zsungla sig z tronu na ziemig,

A potem powstata z ziemi,

L2y poplynely jej po policzkach,

‘Erra, mdj oblubiericze,

nie nasycitam sig nim zanim odszedt!
Erra, moja mifosci,

nie nasycitam sig nim zanim odszedl!

2 Niewykluczone, ze na taki sens mitu mogtoby wskazywa¢ brakujace zakoriczenie,
ale trudno wnioskowac na podstawie tego, czego nic ma.
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Pod wplywem Namtara rozpacz Ereszkigal przeradza si¢ w dziatanie.
Wysyla swego stugg do krainy bogéw i nakazuje mu sprowadzenie Nergala
z powrotem. Ereszkigal nie chce juz by¢ sama, nie godzi si¢ z my$la o od-
rzuceniu, nie chce beznadziejnie tesknié. Przez swego postarica zwraca sig
do bogéw. Najpierw uskarza sig¢ na swoje nieszczgsliwe dzieciristwo, na to, ze
jako mloda bogini nie bawila si¢, nie zaznata radosci i beztroski, od poczatku
obarczona byla odpowiedzialnoscig za swiat Podziemia. W tym momencie
mowa zaczyna wyraznie przybieraé na sile. Ereszkigal daje do zrozumie-
nia jak jest potezna i mozna. Grozi bogom, ze jesli jej ptochy oblubieniec
nie wréci, wysle na ziemie krwiozerczg armi¢ zmarlych. Chee przeforsowaé
swojg wole i ostrzega, ze dla osiagniecia swoich celéw nie zawaha si¢ uzy¢
posiadanej mocy. Mimo tego Nergal pozostaje w ukryciu. Dzigki pomocy
Enki przeobraza si¢ w zniedolg¢zniatego i chorego starca. Namtar, nie rozpo-
znawszy Nergala, wraca z misji nie wykonawszy zadania. Bogini nie wpada
jednak we wicieklo$¢. Zastanawia si¢ nad przyczynami niepowodzenia i po
raz wtéry wysyla swojego stuge. Tym razem prosi, aby zwrécit uwagg, ktéry
z bogéw okaze niezadowolenie z jego ponownego przybycia.

I tym razem Namtar nie rozpoznaje ukrywajacego si¢ Nergala, cho-
ciaz ten zwraca jego uwage dziwnym zachowaniem. Wraca do Ereszkigal
1 opowiada o swoich obserwacjach. Jego szczegélng uwage przykut dziwnie
zachowujacy si¢ bog siedzacy bez korony. W ten sposéb podstgp Nergala
wychodzi na jaw, wobec czego nie pozostaje mu nic innego, jak ponownie
stanaé przez Ereszkigal proszac o wybaczenie. Tym razem jednak po dro-
dze do Krainy Podziemia, podobnie jak Inanna, musi oddaé¢ wszystkie swoje
kosztownosci i atrybuty wiadzy.

Kiedy ostatecznie staje na progu komnaty Ereszkigal nastgpuje dosc za-
skakujacy zwrot akcji. Powtérne spotkanie kochankéw, natychmiast przera-
dza si¢ w kolejne zblizenie seksualne:

I ze smiechem podszed! do nigj.

Chuwycit jg za jej whosy,

I sciggngl jg z tronu.

Chuwycit jg za jej fryzure [...]

1 obaje objeli sig wzajemnie.

W namigtnym uniesieniu poszli do loza.

I lezeli tam, krolowa Ereszkigal i Erva, pierwszy dzieri i drugi dzies.
I lezeli tam, krolowa Ereszkigal i Erra, trzeci dzien.

I lezeli tam, krélowa Ereszkigal i Erra, cxwarty dzien.

94



I lezeli tam, krdlowa Ereszkigal i Erra, pigty dzies.
I lezeli tam, krélowa Ereszkigal i Erra, szésty dzien.
A kiedy nadszed! dzieri siédmy,

Anu podnidst swaj glos i przemowil.

Skierowat swe stowa do Kakka, jego stugi,

Kakka, posyltam cig do Kurnugi,

do domu Ereszkigal, ktora mieszka w Erkalla,

abys powiedzial: ‘bog ten, ktdrego ci postalem,

na zawsze [...]

to co na gorze [...]

toconadole[...]~

Nieco zaskakuje odmiana w postgpowaniu Nergala — najpierw ucieka,
kryje si¢, przebiera dla niepoznaki, a potem, gdy tylko widzi Ereszkigal, za-
chowuje si¢ jak steskniony kochanek. Wchodzac do jej komnaty ,émieje si¢”,
co jednoznacznie sugeruje rados¢ ze spotkania z ukochans, a nastepnie bez
stowa przeprosin, czy choéby wytlumaczenia motywéw swojego odejécia,
rozpoczyna namigtne pieszczoty, ktérym Ereszkigal poddaje si¢ bez cienia
oporu. Takze tym razem, mimo do$¢ dziwnej gry wstepnej, nie mozna méwié
o gwalcie. Sam akt seksualny opisany jest niemal doktadnie w ten sam sposéb,
co przy pierwszym spotkaniu. Autor mitu wyraznie podkresla obopélnosé
milosnych Zadzy oraz dodatkowo podkresla godnosé i majestat Ereszkigal.

Seks odgrywa w tym micie zasadniczg role, cho¢ pod tym wzgledem nie
rézni si¢ zbytnio od innych opowiesci sumero-akkadyjskich. Chyba tylko
sita namigtnosci wyttumaczy¢é mozna np. dosé¢ niezrozumiate postgpowanie
Ereszkigal — Nergal obraza j3 w czasie bankietu, a ona nie tylko przyjmuje go
jako_goscia honorowego, ale kusi go swoimi wdzigkami, a nast¢pnie oddaje
mu si¢ cata. Seks ttumaczy réwniez, faktycznie nieco bardziej zrozumials, za
to podwéjng nieckonsekwencje Nergala, ktéry ani za pierwszym razem nie
mial zamiaru diuzej zabawi¢ na dworze Ereszkigal, ani potem do niej wra-
ca¢. Mimo to w obu przypadkach, kiedy staje przed nig zapomina o ,bozym
$wiecie”. Jednak nie apoteoza seksu jest gléwnym celem tego mitu, ale wyda-
je si¢ on by¢ jedynie srodkiem do uwypuklenia niezwyklego sposobu zacho-
wania obu mrocznych béstw. Oboje sa przeciez powsciagliwymi w uczuciach
samotnikami. Autor mitu opisujac ich mitosne i seksualne zapamigtanie
opowiada o czyms§ wiecej niz tylko o seksualnej zabawie. Ich petna namigt-
nosci 1 Zycia mitos¢ uswigca Podziemie! Taki wlasnie zamyst autora wydaje

22 Na tym koniczy si¢ zachowany tekst — brakuje 20-25 linijek.
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si¢ jeszcze bardziej oczywisty, jesli bedziemy pamigtaé o tym, ze Nergal obok
wielu innych swoich funkgji byl réwniez béstwem $wiatla.

Wracajge do opowiadania, nalezy zauwazy¢, ze migdzy spotkaniami
béstw jest co najmniej jedna zasadnicza réznica. Za drugim razem cykl sied-
miu dni jest wypelniony. Siédmego dnia najwyzszy bég panteonu Anu kie-
ruje do kochankéw swoje przestanie. Niestety ze wzgledu na uszkodzenie
tekstu nie znamy jego tresci. Mozna si¢ jedynie domysla¢, ze Anu blogostawi
ich wzajemna milos¢ i pieczgtuje j3 na wieki. Jak kaptan uroczyscie potwier-
dza ich zwigzek i zapowiada jego nierozerwalnos¢.

Korica tej historii dowiadujemy si¢ ze starozytnych leksykonéw oraz
spiséw bogéw, gdzie Nergal wymieniany jest u boku Ereszkigal jako jej mat-

zonek.

Jest to niewatpliwie mit godny blizszego poznania. Wyjatkowy pod
wieloma wzgledami. Ujmujacy swoim pigknem i... przestaniem. Pierwszym
jego elementem wydaje si¢ by¢ préba rehabilitacji dwéjki przerazajacych
béstw. Opowies¢ o ich milosci zwraca uwagg czytelnika na ich dotychczaso-
wj samotno$¢. Oboje wiedli zycie outsideréw, wywolujacych strach i odrazg
u bogéw i ludzi. W kazdym innym micie ich mroczne charaktery potggowa-
ly atmosferg grozy przerazajacego Swiata Umartych. Tutaj, nie pozbawieni
swoich wad, wywotujg raczej sympatig.

Drugim elementem pozytywnego przestania tego mitu wydaje si¢ by¢
préba rozéwietlenia mrokéw Podziemia. W odréznieniu od np. religii Egiptu
byta to mato znana, przerazajaca kraina zgnilizny, zniszczenia, popiotu i pro-
chu, w ktérej nie moglo si¢ wydarzyé nic szczgsliwego. Mitos¢ Ereszkigal
i Nergala wydaje si¢ nie tylko tagodzi¢ ten obraz, ale wreez go rozswietlaé.
Ludzkie rysy mitosci bogéw, ich tgsknoty oraz namigtnosci, wydaja si¢ nieco
tagodzi¢ strach zwigzany z ich domena. By¢ moze jest to $lad jakiejs intuicji,
ze los cztowieka po $mierci nie polega jedynie na bezosobowym trwaniu
w ciemnosci i pustce. Mit ten wprowadza zycie, a nawet promyk $wiatla do
krainy $mierci.
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Zusammenfassung

Der Artikel stellt die uralte mesopotamische Liebesgeschichte der Un-
terweltgottin Ereschkigal und des Gottes des Krieges und der Pest Nergal
vor. Aus vielen Riicksichten ist das ein ausnahmsweise interessanter Text.
Der Autor schildert die Hauptpersonen des Dramas (nicht nur Ereschkigal
und Nergal, aber auch die anderen Gétter, die in dieser Geschichte wesent-
liche Rolle spielen), den religionsgeschichtlichen, literarischen und mythi-
schen Hintergrund, und vor allem betont die Besonderheiten dieses My-
thos, erklart die Symbolik und versucht die Aufmerksamkeit des Lesers auf
die wichtigsten Elemente der Geschichte zu richten. Zugleich werden auch
manche der zahlreichen Zusammenhinge der babylonischen Weltvorstel-
lungen mit der Formierung der jidischen Religion genannt. Die Exegese des
Textes zeigt wie unbekannt und tberraschend die Welt der babylonischen
Mythologie fiir den gegenwirtigen Leser sein kann.
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