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Sekty w sieci Internetu

Wielu mlodych ludzi wspélczesnie zaspakaja swe potrzeby spo-
fecznych kontaktow, zasiadajac przed monitorem komputera. W In-
ternecie odbywa si¢ obecnie coraz bardziej intensywna wymiana, nie
tylko towaréw i uslug, ale takze idei. Liczbe stron internetowych
(witryn) szacowano w 2000 roku na okolo pét biliona. Sie¢ jest miej-
scem rozpowszechniania si¢ m.in. wielu skrajnych ideologii, de-
strukcyjnych pogladéw, w tym antyracjonalizmu, pseudonauki,
okultyzmu, az po faszyzm, trockizm, komunizm i satanizm. Sie¢ In-
ternetu stuzy do porozumiewania sie gangéw narkotycznych, udo-
stgpnia przepisy na budowe bomby domowej roboty, sprzedaje por-
nografie. W sieci kazdy moze by¢ dziennikarzem i zatozy¢ wlasna
gazete, zosta¢ ekspertem i rozdawac¢ darmowe porady, reklamowac
dowolny towar i oferowac jakakolwiek ustuge'.

W poszukiwaniu sposobéw reklamy i propagandy swych idei
sekty zwrdcily sie takze w stronge nowoczesnych technik i przekazéw
komputerowych. Internet stat sie niezwykle atrakcyjnym medium
dla matych grup religijnych i sekt. Nie musi si¢ posiada¢ duzych pie-
niedzy, by zaprezentowa¢ si¢ przed internetowa ,publicznoscia”
jako grupa posiadajaca silng organizacje i gotowa nies¢ pomoc du-

! Por. G. Delmanowicz, Internet moralnym wyzwaniem dla cztowieka 1II tysigclecia
w swietle wybranych dokumentéw Kosciota, Przemys$l 2007, s. 36-44; por. G. Browning,
Elektroniczna demokracja. Wybory w Internecie, Warszawa 1997.
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chowa wszystkim potrzebujacym. Wirtualny kosciét mozna stwo-
1zyé nawet w pojedynke. Wystarczy oglosi¢ w Internecie zbiér ,bo-
skich prawd”, ktére odpowiadaja mentalnosci wspolczesnego czlo-
wieka i oczekiwa¢ na pierwszych wyznawcéw. Na stronie Centrum
Swami Premananda (ze Sri Lanki) w Polsce mozna przeczytac:

Oddaj mi wszystkie twoje ziemskie problemy, a Ja je rozwigze dla
ciebie. W zamian za to prosze cie tylko o szczere zaangazowanie
w twoja religie lub wiare.

Boski guru on-line zwykle jest nieznany i nic o nim nie wiadomo.
Niezwykle trudno jest uzyska¢ jakakolwiek informacje o nim poza
jego wlasng autodeklaracja. Niekiedy powotuje si¢ na tresci chrzesci-
janiskie. Przykladem grupy, ktéra swe zaistnienie w Polsce zawdzie-
cza wylacznie Internetowi, jest ruch wicca - czarownic. Dotart on do
Polski okoto polowy lat dziewieédziesigtych XX wieku, chociaz ist-
niala juz wéwczas w Warszawie ,coven”, czyli stala grupa wyznaw-
céw wspdlnie praktykujacych rytualy, lecz w jej sktad wchodzili wy-
lacznie obcokrajowcy pracujacy w Polsce. Miejscem kontaktu
polskich wiccan byl wylacznie Internet. Jak wéwczas zapisano:

w ciagu ostatnich kilku lat pojawily sie w Polsce czarownice no-
woczesne, zwane wicca. Prasa nie pisze o wicca. Nie ma literatury.
Wydawnictwo Astrum przetlumaczylo zaledwie parge zbioréw ma-
gicznych przepiséw Scotta Cunninghama. Gusla proponowane przez
»Bravo Girl” sa wiccaniskiego pochodzenia, jednak nazwa ruchu nie
pada. Skad w ogole w Polsce jacy$ wiccanie? Chyba z Internetu. To
z amerykariskich stron dowiedzialam sie o istnieniu tzw. Starej Reli-
gii i to w sieci okolo 1997 roku pojawily sie pierwsze plskie materialy
na ten temat’.

Strony dotyczace wicca pojawily sie prawdopodobnie w roku
1996. Rok poéZniej istnialy juz dwie najczesciej wymieniane wsréd
polskich wiccan strony: nieistniejaca juz Pierwsza Strona Czarostwa
autorstwa Krawcu oraz internetowa strona Arkadiusza Lisieckiego
(zostal zainicjowany w marcu 2003 roku w Glastonbury w Anglii do
Western Mystery Tradition — Twin Path). Internetowe strony wiccan
polskich powstaly jako kontaktowe, aby umozliwialy im spotykanie

2 Za: http:/ /esensja.pl/magazyn/2001/08/is0.15_04.html.
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sie, wymiane informacji, czy tez wspélne odprawianie rytuatéw.
Przy niecheci do budowania struktur organizacyjnych, Internet stat
si¢ jedynym obszarem spotkania i umozliwial trwanie. Osoba zainte-
resowana stronami mogta dokonac autodeklaracji wejscia w spolecz-
nos¢ wiccan przez wypelnienie formularza internetowego i dokona-
nie kroétkiej autoprezentacji. Od czerwca 2001 do sierpnia 2003 objeta
ona okolo 65 oséb. Autoprezentacje decydowaty o zakwalifikowaniu
danej osoby. Przykladowo brzmialy one nastepujaco: ,Wiccanka
Dianiczna Czarownica”, ,Zyje dla Magii, Bogini i Boga”, ,,Wicca je-
stem od roku” Osoby deklarujace si¢ jako poganie innych wyznan
zostaty wylaczone. Wsréd zainteresowanych poczatkowo byly osoby
starsze (osiem os6b w wieku 12-17 lat), studenci z Lodzi, Warszawy,
Krakowa i Wroclawia (14 oséb), a pézniej dominowali uczniowie
z mniejszych miejscowosci Polski (gléwnie z dolnoslaskiego, 16dz-
kiego, Slaskiego, mazowieckiego). Lista dyskusyjna wicca, ktéra jest
jedng z waznych form komunikacji, zostala zalozona 17 maja 2000
roku. Do 31 sierpnia 2003 roku zapisano 5092 wiadomosci, tzw. po-
stow. Przez liste przwinglo si¢ okolo 100 oséb bioracych udziat
w dyskusjach, a trudno poda¢ liczbe tzw. obserwatoréw (ang. lur-
ker), uczestnikéw listy, lecz nie zabierajacych glosu w dyskusji, jedy-
nie majacych bierny w niej udzial. Analiza wiccan polskich pozwala
stwierdzi¢, ze coraz wigksza grupa poprzestaje na wiadomosciach
uzyskanych z Internetu, nie siega po publikacje obcojezyczne lub
polskie (juz obecne na rynku ksiegarskim), nie zna Zrédlowych tek-
stow wicca. Dokonuje si¢ poprzez powolne splycenie lub zupelne
pominiecie doktryny, z wysunieciem na pierwszy plan magicznego
aspektu wicca. Czesto sa oni nazywani ,puchatymi kréliczkami”
(z ang. fluffy bunnies), ze wzgledu na nastoletni wiek i naiwnos¢, jaka
soba prezentuja’.

W Internecie mozna znalez¢ prawie wszystkie grupy wyznanio-
we, a takze niezliczona rzesze zupelnie nieznanych grup i wspélnot.
Maja swoje strony buddysci i sikhowie, wspdlnoty zydowskie, To-
warzystwo Swiadomoéci Krishny, wszelkie odlamy protestanckie. Sa

3 Por. R. Furman, Wicca w Polsce, [w:] Ezoteryzm, okultyzm, satanizm w Polsce, red.
Z. Pasek, Krakéw 2005, s. 119-155. Por. B. Drazkowska, Wykorzystanie komputera
w edukacji chrzeicijariskiej: mozliwosci i zagrozenia. Zarys problematyki, ,Paedagogia
Christiana” 2001, nr 1, s. 135-146.
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tam obecne takze sekty tradycyjnie uznawane za najgrozniejsze, jak
np. Kosciél Zjednoczeniowy Sun Myung Moona, Kosciét Scjentolo-
giczny czy Rodzina Milosci (Dzieci Boga) Davida Berga. Wpisuja sie¢
w Internet takze grupy catkowicie nieznane i male, jak np. Temple of
Psychic Youth — czerpiacy z pism Alistaira Crowleya, wskrzesiciela
czarnej magii na Zachodzie, czy Church of Jesus Elvis.

Wyniki szukania informacji w koricu XX wieku w Internecie
amerykanskim na temat wybranych ugrupowan religijnych i sekt,
zaréwno przychylnych, jak i krytycznych, wskazuja, ze obecnos¢ po-
szczegdlnych grup jest rézna, np.:

— Swiadkowie Jehowy - 8 072 strony;

~ Mormoni - 9 280;

— Towarzystwo Teozoficzne - 2 665;

— Buddyzm - 36 654;

—Baha'i - 11 418;

- sekty New Age - 863 207;

— Kosciél Zjednoczeniowy — 6 209;

— Scjentologia - 25 542;

— Sekty apokaliptyczne - 31 921;

— Ogolnoswiatowy Kosciét Bozy — 38 911;

— Adwentysci Dnia Siédmego — 366;

— Islam - 69 573;

— Okultyzm —29 008*.

W tym czasie w Stanach Zjednocoznych byto okolo 60 min czlon-
kow sekt, a kolejne 60 min Amerykanéw paralo si¢ okultyzmem.
Komputer byt dla niektérych jedynym sposobem dotarcia do wy-
znawcéw bez potrzeby pozyskiwania specjalnych zezwolen, stacza-
nia walki z ,,opozycja” wyznaniowg, czy tlumaczenia si¢ przed ja-
kimkolwiek urzedem administracji pafistwowe;.

Najlepsze informacje o obfitosci réznych koscioléw, wyznan
i sekt daja takie strony internetowe, jak np. Religious Studies’; zaso-
by Uniwersytetu w Wolverhampton®, czy Academic Info on Reli-

4 Por. W. Martin, Swiat religii i sekt, przekl. zespol, Warszawa 2004, s. 539-644.
* Por. http:/ /www.clas.ufl.edu/users/gthursby/rel/ guides.htm.
¢ POr. http:/ /www.wlv.ac.uk /sed/rsnet.htm.
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gion’, gdzie zgromadzono niezwykle wyczerpujace informacje doty-
czace tego, co o religiach, sektach i socjologii religii mozna znalez¢
w Internecie. Wéréd polskich osrodkéw naukowych zajmujacych sie
nowymi ruchami religijnymi i sektami mozna wymienic¢:

— Osrodek Dokumentacji Wyznari Religijnych w Polsce Wspéi-
czesnej przy Instytucie Religioznawstwa Uniwersytetu Jagielloniskie-
go —www.uj.ed.pl/Relig/Prac;

— Pracownie Badan Religii Instytutu Stosowanych Nauk Spotecz-
nych Uniwersytetu Warszawskiego - tel. 022 826 21 84°.

Dzialalnoéé¢ grup sekciarskich w obszarze Internetu moze by¢
niezwykle niebezpieczna. W Niemczech policja zarejestrowala przy-
padki morderstw, do ktérych doszto przez sugestie zamieszczone na
stronie internetowej Kosciola Szatana. Mozna bylo na nich znalez¢
informacgje, jak usuna¢ zwloki dzieci zamordowanych w celach rytu-
alnych i szczegétowy instruktaz skladania ofiar z ludzi i zwierzat.

Satanistyczna Swiatynia Seta, zalozona przez podpulkownika
amerykarnskiej armii, Michaela Aquino, posiada swoja samodzielna
filie w Wielkiej Brytanii, kierowang przez jednego kaplana. Jest ona
znakomicie zorganizowana: instrukcje i informacje sa przekazywane
przez Atlantyk za posrednictwem poczty elektronicznej. Kompute-
rowe polaczenie centrali z filiag umozliwia utrzymanie Scistej jednosci
pomimo tak znacznego oddalenia.

Grupa internautéw z Kalifornii, znana jako Heaven’s Gate, po-
pelnita w 2000 roku samobdjstwo w przekonaniu, Ze ten krok po-
zwoli im dolaczy¢ do kosmitéw, ktérzy jakoby zblizali si¢ do Ziemi
wraz z kometa Hale-Boppa, by uratowaé¢ Ziemian przed bliskim
koricem swiata.

Przy kazdej tego typu tragedii pojawiaja si¢ glosy, ktére bardzo
szybko milkng do nastepnego ,zdarzenia”, ze Internet sprzyja for-
mowaniu sie podejrzanych wspélnot kultowych i umozliwia nakia-
nianie ich czlonkéw do tragicznych i nieodwracalnych w skutkach
krokéw.

Istnieje takze pokazna liczba internetowych kosciotéw, glosza-
cych nauki $ci§le powiazane z nowoczesnymi technologiami, w tym

7 Por. hitp:/ /www.academicinfo.net/religindex-html.
8 Por. A. Bialowas, Zabobony w Internecie, ,Sekty i Fakty” 2006, nr 28-29, s. 50-54.
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z Internetem. Katalog Yahoo!® uwzglednia kilkadziesiat takich for-
magji. Wéréd nich sa np. Church of Virus, czy tez First Cyberchurch
of the Scientific God. Mozna sie tez dowiedzie¢, jak wykorzystac sie-
ci kompueterowe jako narzedzia duchowego rozwoju®.

Komputerowo generowane stereogramy, opublikowane przez
N. E. Thing Enterprises, pozwalaja na , wejscie w trzeci wymiar, od-
krycie posiadania przez kazdego daru percepcji glgbi” Sa wykorzy-
stane przez sekty i grupy parareligijne do praktykowania nowego
rodzaju medytacji. ,Magiczne oko” stalo si¢ mozliwe dzigki ,wyko-
rzystaniu mozliwosci wspoétczesnych komputeréw oraz specyficznej
wiasciwosci ludzkiego mézgu”*.

Glosnym echem odbit sie rytual z udzialem ponad 200 tysiecy
0os6b. Mial on miejsce o pdélnocy zimowego przesilenia 1997 roku.
Cztery komputery osobiste ustawiono w czterech kierunkach, ku
.Sciezkom $wiata”, polaczono siecia miedzy sobg oraz z Web na
stronei Cyber-Samhain (Samhain to jeden ze swietych dni w folklo-
rze celtyckim, cykliczna data dla sabatéw i rytualéw poganskich).
Cztery monitory byly strézami ,$ciezek $wiata” i speinialy te funk-
gje, co $wiete ogniska i bozki. Kazdy z monitoréw, ktére migotaly
swiatlem gwiazd, ukazywal inny wycinek tréjwymiarowej prze-
strzeni wirtualnej, stworzonej przez technoszamana, Marka Pesce.
Ottarz wznosit sie¢ na pentagramie, ktéry pelnil role magicznego dy-
wanu na digitalnym tle. Fosforyzujaca ,sfera chaosu”, symbol zto-
wieszczego fatum, bezladnie krazyla. Mark Pesce ttumaczyl, ze po-
dobnie jak poganie przekazywali pierwiastki kosmosu, tak on
odwolat si¢ do krzemu, plastiku, $wiattowodow i szkla. W ,Swietej
przestrzeni” ukazala sie kaplanka Marina. Jej nagie cialo pokryte
bylo malowidlami z obrazami wezy, promieniujacego storica i wyba-
tuszonych oczu. Uderzajagc w dwa tybetariskie dzwonki, wzywata
demony. Uczestnicy rytualu, uzytkownicy Internetu, wzmacniali te
jej blagania w domach, tworzac kosmiczny, sugestywny i sakralny
krag w sieci.

? Por. http:/dir.yahoo.com/Society_and_Culture/Religion_and_Spirituality.

' http://www.yahoo.com/Society_and_Culture/Cultures_and_Groups/Cyberc
ulture/Religions.

" Por. S. Buda, Agresja i przemoc — stale elementy gier fabularnych, ,Biuletyn.
Gdarniskie Centrum Informacji o Sektach i Nowych Ruchach Religijnych” 2001,
nr 16/17,s. 9-12.
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Religie w sieci, zwane techno-kultami lub cyber-religiami, stano-
wia bardzo zréznicowang oferte. Powstaly bowiem ,home page”
technodruidéw, technoczarownic, technoczcicieli egipskiej bogini
Sechmet, technopoliteistow itp. Stanowia one nowy wymiar religii.
Uzywanie Internetu nie jest rozumiane jedynie jako korzystanie
z mozliwosci technologicznych, ale przedstawiane jako do$wiadcze-
nie przemiany duchowej. Twierdzi sie, ze sie¢ uruchamia ,$wiete
energie”, a takze moze da¢ podwaliny pod religijne i cudotwércze
ruchy. Komputer staje si¢ mikrokosmosem, ktéry kondensuje szero-
ki makrokosmos nowych kultéw i sekt. Nowe $wigtynie cyberne-
tyczne twierdza, ze sa w stanie zebra¢ ,$wiete energie” kosmosu
i przelac je na uzytkownikéw sieci. Przywolywane sa stare, antyczne
béstwa, uzyskujace w Internecie swe nowe ,,wcielenie”".

Z fascynacja komputerami laczy si¢, w niektorych kregach kul-
tow New Age, fascynacja pierwotnymi religiami. William Gibson,
autor ,kanonicznego” tekstu wielbicieli cyberprzestrzeni — ksigzki
pt. Neuromancer, twierdzi, ze religie afrykariskie wniosty do swiata
komputeréw wiecej niz cokolwiek na Zachodzie. Ich logike zesta-
wial z zasadami sztucznej inteligencji. Cybernauci, zafascynowani
kultami afrykanskimi, zwrdcili si¢ w kierunku misteriéw Voodoo na
Haiti czy Santeria na Kubie. Niektorzy uczestnicy sieciowych gier
typu MOO przybieraja nawet imiona pogarnskich béstw. Szczegélnie
popularnym jest Legba — imie afrykanskiego béstwa przenoszacego
informacje, gdyz

dobrze oddaje to, na co pozwala MOO - na bycie pomiedzy dwo-
ma $wiatami, z jezykiem jako srodkiem lgcznosci miedzy nimi. Stowa
ksztaltujg tu wszystko i sg jednoczesnie (...) czystymi ideami, przeka-
zywanymi wszedzie z niewiarygodng predkoscia. Jezeli rozumiesz
magie doslownie, jako oddzialywanie na $wiat poprzez wole obda-
rzong sila magiczng, to samo bycie w MOO jest magia. Sie¢ jest czysta
przestrzenia Legby".

Skutkiem obecnosci sekt w §wiecie mass mediéw jest dodatkowy
chaos wsrdéd pojec i tresci funkcjonujacych w spoleczenstwie. Tresci

"2 Por. R. Gola$, Zagrozenia cyberkultury, ,Biuletyn. Gdanskie Centrum Informacji
o Sektach i Nowych Ruchach Religijnych” 2000, nr 13, 5. 14.
13 7. Grebecka, Stowo magiczne poddane technologii, Krak6w 2006, s. 121 n.
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satanistyczne, okultystyczne, magiczne, pseudoreligijne zdobywaja
sobie pelne prawo do prezentacji, bez wzgledu na wynikajace z tego
szkody spoleczne.

Biskupi norwescy podnie§li protest przeciwko wprowadzaniu
rytéw poganskich do programu artystycznego otwarcia Zimowych
Igrzysk Olimpijskich — 6 lutego 1994 roku. Ich zdaniem ,modlitwy
do bogéw Zeusa i Apolla”, prosby skierowane do nich, by poblogo-
stawili igrzyska, wystepuja przeciwko pierwszemu przykazaniu De-
kalogu i obrazaja uczucia religijne chrzescijan. Wielu wspolczesnych
spolecznikéw, zatroskanych o zycie kulturalne swych krajéw, pro-
buje wskaza¢ na narastajace zagrozenie. Jeden z dziennikarzy rosyj-
skich, przy okazji relacji z sadowej debaty nad ukrairiskim Biatym
Bractwem, zauwazyt:

Magicy godzinami wystepuja w telewizji, czarownikom odstepuje
si¢ szpalty gazet, naklady utworéw mistycznych i astrologicznych
zblizajg sie do nakladéw klasykéw marksizmu (...). Jesli nasze zjed-
noczone wysitki zwrécone ku deracjonalizacji spoleczeristwa i jego
demoralizacji beda trwaly nadal, ,Biale Bractwo” powrdci. Nie jest
istotne, jak si¢ bedzie nazywa¢ w nowym obliczu. Przeciez my sami
przyzywamy nieszczeécia, z paranoidalnym uporem wywolujac
upiory z przesztosci'.

Podstawowe elementy doznar i przezy¢ zwigzanych z uczestnic-
twem w rytualne magicznym czy religijnym moga by¢ spotegowane
w sposéb sztuczny, przez wlaczenie komputera i odnalezienie odpo-
wiednich stron w Internecie.

Wsréd nich sa réznego rodzaju wizje, halucynacje i nawiedzenia.
Obcowanie z wirtualng rzeczywistoscia Internetu moze sprowoko-
wac tego typu doswiadczenia pozbawienia si¢ poczucia rzeczywisto-
$ci. W wirtualnej teorii widm dane wizji skladaja si¢ z pelnego tréj-
wymiarowego modelu pojawiajacej si¢ postaci. Gdy ta informacja
zostaje doprowadzona do mézgu, posta¢ przetwarzana jest przez
osrodki zmystowe (wzrok, stuch, wech, smak i dotyk) w taki sam
spodb, jak inne dane pochodzace od zmystéw. Komputer VR doko-

* D. de Kerckhove, Powloka kultury. Odkrywanie nowej elektronicznej rzeczywistosci,
thum. W. Sikorski, P. Nowakowski, Warszawa 1996, s. 23-45; por. J. A. Ktys, Komputer
i wychowanie, Szczecin 1995.
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n}lje obliczeri niezbednych dla wytworzenia postaci zjawy, dlatego
nie ma potrzeby przypisywac ich nieznanym osrodkom mézgowym.
Wielu $wiadkéw jest w stanie postrzega¢ zjawe w taki sam sposéb,
poniewaz ich mézgom dostarczone zostaty takie same dane dotycza-
ce postaci. Swiadomy obserwator w modelu wirtualnej rzeczywisto-
$ci nie stanowi czesci wirtualnego systemu, jest poza nim. Zmystowe
lacza pomigdzy nim a wirtualnym mézgiem, cialem i $wiatem wy-
magaja obliczen interfejsowych spoza $wiata wirtualnego. Dlatego
model VR zaklada, ze wynik pracy zmysléw pojawia si¢ obok tego,
ktory uzyskiwany jest w wirtualnym mézgu. Stan wizji jest trudny
do uchwycenia dla osoby, ktéra na chwile zapomni, ze jest jedynie
obserwatorem, a nie uczestnikiem §wiata wirtualnego. Wejscie sie
w swiat VR dokonuje si¢ niepostrzezenie i bez kontroli, bez dokony-
wania dodatkowych czynnosci, poza wilaczeniem Internetu.

Internet stwarza zludzenie wejscia w obszary transcendentalne,
poza-rzeczywiste. Model wirtualnego $wiata pozwala na przetrwa-
nie $mierci ciala fizycznego. Istota jest w nim bowiem traktowana
jako $wiadomos$¢ polaczona z wirtualnym cialem przez rozszerzony
umyst. Po wyeliminowaniu wirtualnego ciata (np. w grze kompute-
rowej) pozostaje jedynie rozszerzony umyst (ktéry funkcjonuje
w tym modelu jako oprogramowanie) oraz $wiadomos¢. Swiado-
mo$¢ nadal odbiera bodZce za posrednictwem rozszerzonego umy-
stu, uzywajac swoistego rodzaju wyzszych mozliwosci percepdji
zmystowych. Jest to stan jakby ogladania siebie , po $mierci”, wyjécia
poza siebie, jak to ma miejsce w przypadku tzw. $mierci klinicznej.
Kolejne ,$mierci”, jak i kolejne ,powroty do zycia” sa w komputerze
doswiadczeniem powszednim®.

Innym niezwyklym doswiadczeniem internautow jest mozliwos¢
generowania nowych $wiatéw, przebywanie w nich, dokonywanie
jego korekt. System wirtualnej rzeczywistosci ma bowiem szeroka
skale mozliwych powtérzefi, przeksztalceri i udoskonalen. Dla reli-
gijnej wizji ,nowego zycia” i ,rajskich krain”, oferowar}ych przez
sekty, ma to ogromne znaczenie. Z tym tylko, ze sa to $wiaty wirtu-

15 por. I. Lorenc, Swiadomos¢ i obraz. Studia z filozofii przedstawienia, Warszawa
2001, s. 32—41; por. S. Lukasz, Magia gier wirtualnych, Warszawa 1998.
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alne, ,,opowiedziane” przez tanich wizjoneréw z sekt i nowych ru-
chéw religijnych?®.

Do istotnych zagrozer moralnych, zwigzanych z Internetem, za-
liczy¢ trzeba dezintegracje osoby ludzkiej poprzez zafalszowanie po-
znania prawdy (manipulacja informacja, pogon za sensacjg i plotka,
chaos informacyjny), bledna idee wolnosci (jej absolutyzacja, ode-
rwanie wolnosci od odpowiedzialnosci, zniewolenie), dezintegracje
godnosci czlowieka (promowanie agresji i przemocy, obecnos¢ por-
nografii). Inne zagrozenie dotyczy zycia spolecznego, a polega na
jego atomizacji. Dokonuje si¢ to poprzez znieksztalcenie obrazu ro-
dziny, oslabienie wiezi miedzy jej czlonkami, a takze wzrost napie¢
spolecznych i swoistego rodzaju ,imperializm kulturalny” (narzuca-
nie mody, stylu zycia, modelu dzialania spolecznego). Wszystkie
owe zagrozenia, zwielokrotnione przez obecnos¢ sekt w obszarze In-
ternetu, s3 wyzwaniem dla wszystkich osrodkéw i centréw wycho-
wania, w tym gléwnie dla rodziny, szkoly, Kosciota i wiadz cywil-
nych. Troska o prawidlowe funkcjonowanie i wykorzystanie
Internetu jest w pewnym sensie istota wychowania mlodego pokole-
nia do pelnego i godnego zycia?

W praktyce uzycia Internetu pojawil sie zwyczaj ,zeglowania”
(,$lizgania sie”) po Internecie (ang. surfing), polegajacy na swobod-
nym przerzucaniu réznych stron sieci bardziej dla rozrywki niz dla
informacji. Pojawil si¢ nowy rodzaj jezyka wsréd uzytkownikéw,
operujacy skrétami, ikonami, dynamizujacy kontakt poprzez specy-
ficzny dowcip. Komunikacja w cyberprzestrzeni realizowana jest na
réznych poziomach, w zaleznoéci od wybranego przez uzytkownika
systemu. Wypowiedziami moga by¢ teksty, obrazy lub animacje
przekazujace konkretng tres¢. Uzytkownicy wypracowali specyficz-
ny jezyk symboli i skrétéw umozliwiajacy szybkie, latwe i czytelne
oddanie tresci, ktérych wyrazenie w $wiecie rzeczywistym niekiedy
przysparza szereg trudnosci. Na repertuar tekstowy $rodowisk wir-
tualnych skladaja si¢ akronimy, emotikony (ang. emotion ikon) i inne,
zlozone znaki dostepne z klawiatury, symbole graficzne.

% Por. A. Adamski, Return to the Source, czyli tgsknota za szamanem, ,Plastik” 1997,
nr 9, s. 3-5. Por. M. ]. Apter, Komputery a psychika. Symulacja zachowania, Warszawa 1973.

Y Por. M. Drozdz, Toisamoéé czlowieka w cyberprzestrzeni, [w:] Wokét tozsamosci
czlowieka, red. W. Zuziak, Krakéw 2006.
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. Panuje zréznicowanie pogladéw na temat wplywu Internetu na
zycie psychiczne poszczegélnych ludzi. Niektérzy podkreslaja,
Z pewna przesada, ze juz mozna zauwazy¢ objawy ,internetowej
choroby” Przejawia si¢ ona w depresjach psychicznych i zaburze-
niach kontaktu z innymi ludzmi. Z nowych zjawisk w grupie uzalez-
nien za szczegélnie niebezpieczne uwaza sie syndrom IAD (Internet
Addicton Disorder) oraz wspétwystepujaca z nim zazwyczaj ~pa-
daczke ekranowa” Syndrom IAD - po raz pierwszy zdefiniowany
przez American Psychiatric Association (I. Goldberg) i Instytut Psy-
chofarmakologii w Nowym Jorku — charakteryzuje si¢ wewnetrznym
przymusem ,bycia w sieci”, ktéremu ulega statystycznie od 10 do
20% uzytkownikéw. Liczba godzin spedzonych przed monitorem
przekracza 60 tygodniowo (niekiedy nawet drastycznie wigcej - do
ok. 120!). Typowe jest zjawisko obnizania si¢ , wieku komputerowe-
go”, poniewaz dzieci szybko i skutecznie ucza si¢ obstugi Internetu,
postrzegajac go jako ,istote”, ktéra nie limituje im czasu i uwagi,
daje poczucie ,kontaktu” i ma czesto charakter zastepczy w obliczu
nie satysfakcjonujacych relacji rodzinnych®.

Wsréd symptoméw wskazujaecych na uzaleznienie od Internetu
wymienia si¢: przesadne zaabsorbowanie Internetem (myslenie
o ostatnich sesjach i niecierpliwe oczekiwanie na nastepne); coraz
dluzszy czas przebywania w Sieci; wielokrotnie podejmowane lub
nieudane préby kontrolowania, ograniczenia lub zaprzestania korzy-
stania z Internetu; znaki niepokoju lub zlosci podczas préb ograni-
czania korzystania z Internetu; czeste przedluzanie sesji ponad za-
planowany czas; pojawienie si¢ ryzyka utraty znaczacych kontaktéw,
szkoly, pracy lub mozliwosci awansu spowodowane uzytkowaniem
Internetu; zaprzeczanie rzeczywistemu zaangazowaniu w Sie¢; ko-
rzystanie z Internetu w celu ucieczki od probleméw lub stosowania
go jako srodka przynoszacego ulge w chwilach zlego nastroju, po-
czucia osamotnienia, winy, zloéci lub depresji. Do najwazniejszych
skutkéw uzaleznienia zalicza sie: utrate wolnego czasu; ograniczenie
czasu spedzanego z ludZmi na rzecz Internetu; postugiwanie sie roz-
wigzaniami internetowymi w zyciu, narzekanie otoczenia na wyso-

18 M. Florek, Zaczarowani, ,Wprost” 2006, nr 1, s. 48-50; D. Fuks, Inicjacja szamariska
w ujeciu psychologicznym, ,Barbarzytica. Pismo Antropologiczne” 2000, nr 6, s. 12-19.
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kie rachunki telefoniczne, co jest spowodowane duza liczba potaczen
internetowych; minimalne lub zadne zaangazowanie si¢ w codzien-
ne sprawy domu; zubozenie kontaktéw miedzyludzkich; nieprzy-
datnos¢ zaangazowania internetowego dla domu i rodziny.

Profesor Robert Kraut z Carnegie Mellon University w Pensyl-
wanii, w wywiadzie dla BBC, stwierdzil, ze

uzytkownicy Internetu czuja si¢ bardziej samotni, latwiej popadaja
w depresje, szybciej padaja ofiara stresu i majag mniej przyjaciot niz
osoby stroniace od globalnej sieci”

Z taka opinia nie zgadzaja si¢ analitycy amerykanskiej firmy
Activmedia, twierdzac, ze uzytkownicy Internetu traktujg to me-
dium tylko jako srodek rozszerzenia kontaktéw spotecznych. Po
analizie grupy ludzi korzystajacych z Internetu wyodrebnili oni czte-
ry ich kategorie, wyrazajace stopien korzystania z sieci: ,,super pod-
laczonych”, ,podlaczonych”, ,czeSciowo podlaczonych” oraz ,nie
podigczonych” Okazalo sig, ze ,podiaczeni” to ludzie mlodzi, w prze-
dziale wieku 2040 lat. Sposréd nich 52% stanowig mezczyzni, a 48%
kobiety. Stwierdzono, ze ,super podiaczeni” i ,podlaczeni” sa o wie-
le lepiej niz inni zorientowani w Zyciu spolecznym i kulturalnym. Sg
oni otwarci na innych ludzi i optymistycznie patrza w przyszlosé.
W poréwnaniu do ,czesciowo podlgczonych” i ,nie podlaczonych”
wigcej czasu poswigcaja na lekture codziennej prasy i ksigzek. Za-
uwazono, ze wazne s3 dla nich takie wartosci, jak: rodzina, dom,
dzieci i praca. Tworzg si¢, w obregbie uczestnikéw Internetu, réznego
rodzaju grupy specjalistéw réznych dziedzin nauki i techniki, hob-
bystow, ludzi o zblizonych pogladach politycznych i $wiatopoglado-
wych?,

Profesor socjologii, S. Turkle, przeprowadzita badania oséb od-
wiedzajacych internetowe salony dyskusyjne (ang. chatroom — plotka-
rium) i inne miejsca wymiany informacji. Okazalo sie, ze kobiety
czesto podaja si¢ w Internecie za mezczyzn, wypowiadaja sie swo-
bodniej i s3 uwazniej stuchane, natomiast udajacy panie mezczyzni
bywaja napastowani seksualnie lub karceni za gadulstwo. Doszla do

¥ G. Grallet, Drugie zycie w ,Second Life”, ,L’Express” (8.02.2007), za: , Forum”
2007, nr 12, s. 23-25.
® Por. A. Wexelblat, Virtual Reality Applicaions and Explorations, Berlin 1993,
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wniosku, ze w Internecie nie roi sie od ludzi uzaleznionych od Sieci
lub unikajacych odpowiedzialnosci za swe stowa, jest to raczej miej-
sce, gdzie zwykly czlowiek stopniowo poszerza w sposéb pozytyw-
ny zakres kontaktéw interpersonalnych. Niepokoi ja jednak po-
wierzchowne traktowanie komputeré6w - ludzie nie rozumieja,
a nawet nie prébuja zrozumieé, jak one dzialaja. GroZzne zaczynaja
by¢ konsekwencje nadmiernego emocjonalnego angazowania si¢ lu-
dzi w programy komputerowe.

Zaréwno Internet, jak i inne tzw. technologie informacyjne i ko-
munikacyjne, przyczyniaja si¢ do uniewaznienia tradycyjnych (naro-
dowych, finansowych i kulturowych) granic, a réwnoczesnie osta-
biaja dotychczasowe funkcje paristwa. Procesy te maja niezwykle
istotny wplyw na ponowne pojawienie si¢ i dowarto$ciowanie poje-
cia lokalnych, kulturowych tozsamosci (w ich nowym sensie i zna-
czeniu). Relatywizuja one ,nasz sens miejsca” Intermnet w istocie
tworzy $wiat paralelny do tradycyjnego. Jest on poddany presji Sieci
i r6wnocze$nie powstaje dzieki niej. Arthur i Marilouise Kroker na-
zywaja go ,S$wiatem delirycznym”:

W epoce modernistycznej byliSmy specjalistami uwiezionymi
w prywatnych tozsamosciach. W epoce hipermoderny tozsamos¢ sta-
je sie publiczna. Jest cze$cig Sieci — omotana i zagniezdzona cyfrowo.
Dzi$ hiperrealne i hipermedialne cialo przemieszcza si¢ w sposéb,

ktory przewidzial McLuhan: jest lzejsze niz astronauta i porusza sie
z zawrotna szybkoscia™.

Wraz z Internetem narodzila sie infosfera nowej generacji, ktéra
w spos@b zasadniczy poszerzyla pojemnos¢ pamieci spolecznej. Pa-
migc ta przestata by¢ jednoczesnie martwa i niezmienna — jest jak ni-
gdy dotad w cywilizacji rozlegta i nieograniczona, ale jednoczesnie
aktywna. Stwarza to nowa jakos¢ i nowe perspektywy dla ludzkosci.

1 Za: C. Zimmer, Pilot w glowie, ,Newsweek Polska” 2004, nr 28, s. 37.
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Sects on the Internet
Summary

Nowadays, many young people satisfy their social needs in front of
their computer screen. A more and more intense exchange goes on the inter-
net; not only an exchange of goods and services, but of ideas. In the year
2000 the number of internet pages (websites) was estimated at about a half
of a trillion. The net is also a place of spreading many extreme ideologies,
destructive opinions, such as anti-rationalism, pseudo-science, occultism,
even fascism, trockism, communism, and stalinism. Narcotic gangs use the
internet to communicate. The internet renders instructions on how to build
a home-made bomb accessible and sells pornography. On the web everyone
can be a journalist and establish his own newspaper, become an expert, and
distribute free advice, advertise any kind of product, and offer any service.

Both the internet and other, so called information and communication,
technologies lead to the annulment of traditional (national, financial and cul-
tural) borders, and at the same time weaken the functions of the state that
existed up till now. These processes have an extremely important influence
on reappearing and upgrading local and cultural identities (in a new sense
and meaning). They make our “sense of place” relative. The internet in fact
creates a world parallel to the traditional one. The network puts pressure on
it, but at the same time it develops thanks to the network. Together with the
internet, an info-sphere of the new generation, which in a fundamental way
increased the volume of social memory, was born. This memory ceased to be
dead and unchanging — it is broader and unlimited as never before, but at
the same time active. This creates a new quality and new perspectives for
mankind.



